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ท่ัวไป ซึ่งหากผลงานเชิงวิเคราะห์ฉบับนี้ มีข้อผิดพลาดประการใด ผู้ออกแบบขอน้อมรับข้อผิดพลาด
ดังกล่าว เพื่อน ามาปรับปรุง พัฒนาให้มีความครบถ้วนสมบูรณ์ต่อไป 
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บทท่ี 1 
บทน า 

 
1.1 ความเป็นมาของการวิเคราะห์  
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชเป็นมหาวิทยาลัยเปิดท่ีใช้ระบบการเรียนการสอนทางไกล 
โดยมีกิจกรรมการเรียนการสอนร่วมกันได้โดยอาศัยส่ือประสม ได้แก่  ส่ือหลักและส่ือเสริมเติมเต็ม    
ในรูปส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือดิจิทัล รวมท้ังกิจกรรมปฏิสัมพันธ์อื่นๆ เช่น การสอนเสริม การสัมมนาเสริม
และการสัมมนาเข้ม  ผู้ เรียนจะ ใช้วิ ธี ก าร เรียน ด้วยตน เองใน เวลาและสถาน ท่ี ท่ีสะดวก                               
จากความท้าทายในปัจจุบันและอนาคต ท้ังในด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช จึงจ าเป็นต้องพัฒนาระบบการจัดการศึกษาทางไกลให้มี
ประสิทธิภาพ ทันสมัย สะดวก เรียนอย่างมีความสุข และสนุกกับการเรียนอย่างมี คุณภาพ           
และได้มาตรฐาน และได้มีนโยบายการปฏิรูปมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เมื่อ พ.ศ. 2561                        
เพื่อมุ่งปรับปรุงระบบการศึกษาทางไกลและระบบท่ีเกี่ยวข้องเพื่อการพัฒนาเทคโนโลยีการศึกษา
ทางไกลท่ีสนับสนุนทุกขั้นตอน (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, เว็บไซต์) 
 ส านักเทคโนโลยีการศึกษา ผู้น าด้านการออกแบบ จัดระบบและผลิตส่ือการศึกษาทางไกล         
ด้วยประสบการณ์มากกว่า 40 ปี ในการสนับสนุนภารกิจการขยายและกระจายโอกาสทางการศึกษา
ให้แก่ประชาชนของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช กับระบบการศึกษาทางไกลท่ี ผู้เรียน                   
สามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง ภายใต้วิสัยทัศน์ “สร้างสรรค์ส่ือทรงคุณค่า พัฒนาบุคลากรมืออาชีพ
ผสานเทคโนโลยีเพื่อยกระดับคุณภาพในการท างานและส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต” ด้วยภารกิจ
ตามวิสัยทัศน์ดังกล่าว ผสานกับการก้าวเข้าสู่การเป็นมหาวิทยาลัยดิจิทัล (Digital University) ซึ่งเป็น
นโยบายส าคัญในการด าเนินงานในระยะ 5 ปี ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ส านักเทคโนโลยี
การศึกษาจึงปรับเป ล่ียนโครงสร้างองค์กร  และการบริหารงานหน่วยงานภายในส านักฯ                       
เพื่อให้สอดคล้องกับนโยบายของมหาวิทยาลัยและครอบคลุมภารกิจท่ีรับผิดชอบท้ังในปัจจุบัน       
และอนาคต รวมท้ังการพัฒนาองค์ความรู้และทักษะท่ีส าคัญของบุคลากร เพื่อน าไปสู่การเป็น
ผู้เช่ียวชาญในฐานะผู้สร้างสรรค์และให้บริการด้านดิจิทัลคอนเทนต์ แบบ ALL IN ONE สร้างสรรค์              
และให้บริการจบครบด้วยคนคนเดียว (ส านักเทคโนโลยีการศึกษา, เว็บไซต์) 
 จากความเป็นมาและความส าคัญดังกล่าว ผู้ออกแบบเป็นผู้ปฏิบัติงานในฐานะนักวิชาการ     
ช่างศิลป์ มีหน้าท่ีในการออกแบบกราฟิกเพื่อสนับสนุนส่ือประกอบรายการเพื่อการศึกษาและส่ือ     
เพื่อการบริการวิชาการแก่สังคม ปฏิบัติหน้าท่ีออกแบบและผลิตงานกราฟิกส าหรับส่ือออนไลน์     
และโซเชียลมีเดีย จึงได้เล็งเห็นความเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีในปัจจุบันมีแนวโน้มการใช้เทคโนโลยี 
มากขึ้น อีกท้ังผู้เรียนมีความสนใจการเรียนในระบบออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มต่างๆ ดังนั้น จึงได้ศึกษา
และท าการวิเคราะห์กระบวนการออกแบบกราฟิกรายการเพื่อการศึกษา เพื่อเป็นแนวทางในการ
ออกแบบส่ือรายการส าหรับผู้ท่ีสนใจ รวมถึงการออกแบบกราฟิกโดยค านึงถึงการเรียนรู้ของผู้เรียน
เป็นส าคัญ โดยน าเสนอกระบวนการออกแบบกรณีศึกษา ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ของ
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มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เพื่อพัฒนาและส่งเสริมคุณภาพการผลิตส่ือกราฟิกให้มีมาตรฐาน 
ทันสมัย มีความน่าสนใจให้กับผู้ชม และเป็นประโยชน์กับนักศึกษาในการส่งเสริมความสามารถ       
ในการเรียนรู้ สร้างความบันเทิง สนุกสนานควบคู่กับการเรียนรู้อย่างอิสระ  อีกท้ังเพื่อเป็นแนวทาง    
ในการออกแบบกราฟิก หรือเป็นข้อมูลส าหรับการพัฒนางานออกแบบกราฟิกส าหรับประกอบ
รายการ     เพื่อการศึกษาของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นต่อไป  
 
1.2 วัตถุประสงค์ 

1.2.1 เพื่ อ วิ เค ร า ะห์ ก ร ะ บ วน ก ารอ อ ก แ บ บ ก ร าฟิ ก ร าย ก าร เพื่ อ ก าร ศึ ก ษ า                     
ชุด วิช า 10151 ไทย ศึกษ า ท่ี เผยแพ ร่ ส่ือ ผ่าน ช่อ งทาง Facebook : STOU Channel ขอ ง
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

1.2.2 เพื่อพัฒนาการออกแบบกราฟิกรายการเพื่อการศึกษา ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 
1.2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อการออกแบบกราฟิกรายการเพื่อการศึกษา                         

ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 
 

1.3 ขอบเขตของการวิเคราะห์ 
1.3.1 การวิเคราะห์กระบวนการออกแบบกราฟิก เพื่อสนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา           

ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ท่ีเริ่มต้ังแต่ได้รับมอบหมายให้ผลิต 
ชุดวิชา ต้ังแต่วันท่ี 29 พฤศจิกายน 2566 ถึงวันท่ีเผยแพร่รายการ วันท่ี 27 ธันวาคม 2566 
 1.3.2 การวิเคราะห์การออกแบบกราฟิกประกอบรายการเพื่อการศึกษา ชุดวิชา 10151 
ไทยศึกษา ในเล่มนี้ท่ีผู้ออกแบบด าเนินการวิเคราะห์ ประกอบด้วย 1) ส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title)        
2) แถบป้ายประกาศหัวข้อรายการ (Bottom Bar) 3) ส่วนแนะน าช่ือผู้ร่วมรายการ (Name Bar) และ 
4) ส่วนปดิรายการ (Credit) 
 1.3.3 ช่องทางการเผยแพร่รายการชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ครั้งนี้  เป็นช่องทาง            
ท่ีเผยแพร่ทาง Facebook : STOU Channel  
 1.3.4 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการประเมินความพึงพอใจ เป็นผู้รับบริการท่ีเกี่ยวข้องกับชุดวิชา 
10151  ได้แก่ อาจารย์ประจ าชุดวิชา นักเทคโนโลยีการศึกษาประจ าชุดวิชา และนักเทคโนโลยี
การศึกษาปฏิบัติการ รวมทั้งส้ิน 5 คน 
 
1.4 นิยามศัพท์เฉพาะ  

1.4.1 รายการเพื่อการศึกษา หมายถึง รายการท่ีมีเนื้อหาความรู้ตามหลักสูตรการศึกษา         
ในระบบมหาวิทยาลัย ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ท่ีเผยแพร่ทาง ช่องทาง Facebook : STOU 
Channel ในรายการติวเข้มก่อนสอบ จ านวน 3 ครั้ง  
 1.4.2 ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา หมายถึง ชุดวิชาในหมวดการศึกษาท่ัวไปในหลักสูตร
การศึกษาระดับปริญญ าตรี  มีจ านวน  6 หน วยกิต  เนื้ อหาชุดวิชาเกี่ ยวกับความเป็นมา                  
ของวัฒนธรรมไทย การต้ังถิ่นฐาน การรับวัฒนธรรมจากภายนอก และการประยุกต์ผสมผสาน        
การจัดระเบียบสังคม การเมือง เศรษฐกิจ ศาสนา และพิธีกรรม ภาษา และวรรณคดี ศิลปกรรม 
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 1.4.3 ผู้รับบริการ หมายถึง ผู้มาติดต่อขอใช้บริการงานออกแบบกราฟิกท่ีเกี่ยวข้องกับการ
ผลิตรายการเพื่อการศึกษาชุดวิชา ได้แก ่อาจารย์ประจ าชุดวิชา นักเทคโนโลยีการศึกษาประจ าชุดวิชา 
และนักเทคโนโลยีการศึกษาปฏิบัติการ   

1.4.4 ส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title) หมายถึง หน้าปกของรายการ ประกอบด้วย ช่ือชุดวิชา 
วันและเวลาออกอากาศ และวิทยากร  

1.4.5 แถบป้ายประกาศหัวข้อรายการ (Bottom Bar) หมายถึง ข้อความหรือภาพซ้อนทับ
กราฟิกบริเวณช่วงล่างของหน้าจอท่ีแสดง ช่ือเรื่อง หรือแสดงรายละเอียดข้อความท่ีส าคัญ                 
ของรายการ 

1.4.6 ส่วนแนะน าช่ือผู้ร่วมรายการ (Name Bar) หมายถึง ข้อความหรือภาพซ้อนทับ
กราฟิกบริเวณช่วงล่างของหน้าจอท่ีแสดงช่ือ และต าแหน่งของวิทยากร 

1.4.7 ส่วนปิดรายการ (Credit) หมายถึง ส่วนท้ายของรายการท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องท้ังหมด         
ในการผลิตรายการ ได้แก่ วิทยากร ทีมงานผลิตรายการ ผู้อ านวยการผลิตรายการ  

1.4.8 ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับความพึงพอใจของผู้รับบริการท่ีมีต่อการออกแบบ
กราฟิกรายการ ชุดวิชา10151 ไทยศึกษา โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ 
 
1.5 ประโยชน์ท่ีได้รับ 

1.5.1 ได้แนวทางในการวิเคราะห์กระบวนการออกแบบกราฟิกเพื่อสนับสนุนรายการ     
เพื่อการศึกษาประจ าชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ท่ีเผยแพร่ส่ือผ่านช่องทาง Facebook : STOU 
Channel ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

1.5.2 ได้แนวทางส าหรับผู้สนใจเพื่อให้เกิดความเข้าใจในการวางแผน กระบวนการ
ออกแบบกราฟิก พัฒนางานสร้างสรรค์การออกแบบกราฟิก และส่งเสริมคุณภาพการผลิตส่ือกราฟิก 
ท่ีดี มีมาตรฐาน มีความทันสมัย และมีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น  

1.5.3 ท าให้ เกิดความพึงพอใจท่ีมี ต่อการออกแบบกราฟิกรายการเพื่ อการศึกษา                         
ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 



 

บทท่ี 2 
แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 ผลงานเชิงวิเคราะห์กระบวนการออกแบบกราฟิก เพื่อสนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา 

กรณี ศึกษา ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิ ราช ผู้ออกแบบ                        
ได้ท าการศึกษาแนวคิด รวบรวมทฤษฎี และการวิเคราะห์งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ดังนี้ 
 2.1 การจัดการศึกษาทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 2.2 ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา  
 2.3 กระบวนการออกแบบกราฟิก เพื่อสนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา 
 2.4 ซอฟต์แวร์ท่ีใช้ในการออกแบบกราฟิก 
 2.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
2.1 การจัดการศึกษาทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชเป็นมหาวิทยาลัยเปิด ท่ีใช้ระบบการเรียนการสอนทางไกล        
โดยมีกิจกรรมการเรียนการสอนร่วมกันได้โดยอาศัยส่ือประสม ได้แก่ ส่ือหลักและส่ือเสริมเติมเต็ม   
ในรูปส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือดิจิทัล รวมท้ังกิจกรรมปฏิสัมพันธ์อื่นๆ เช่น การสอนเสริม การสัมมนาเสริม
และการสัมมนาเข้ม ผู้เรียนจะใช้วิธีการเรียนด้วยตนเองในเวลาและสถานท่ีท่ีสะดวก 
 จากความท้าทายในปัจจุบันและอนาคตท้ังในด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชจึงจ าเป็นต้องพัฒนาระบบการจัดการศึกษาทางไกล               
ให้มีประสิทธิภาพ ทันสมัย สะดวก เรียนอย่างมีความสุขและสนุกกับการเรียนอย่างมีคุณภาพและ            
ได้มาตรฐาน และได้มีนโยบายการปฏิรูปมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เมื่อ พ.ศ. 2561                      
เพื่อมุ่งปรับปรุงระบบการศึกษาทางไกลและระบบท่ีเกี่ยวข้องเพื่อการพัฒนาเทคโนโลยีการศึกษา
ทางไกลท่ีสนับสนุนทุกขั้นตอน (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, เว็บไซต์) 
 
การจัดการเรียนการสอน 
 แบบจ าลองระบบการศึกษาทางไกล มสธ. 2561 เป็นแผนแม่บทของระบบการสอนทางไกล 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช และใช้อ้างอิงในการจัดการศึกษาของมหาวิทยาลัย โดยได้มีการ
พัฒนาขึ้นฉบับแรก เมื่ อ พ .ศ. 2529 ต่อมาได้มีการปรับปรุงและประกาศใช้เป็นฉบับ ท่ี  2                          
เมื่อ พ.ศ. 2543 จนกระท่ังในการปฏิรูปการศึกษาของมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2561 จึงได้ปรับปรุง    
เพื่อให้สอดคล้องกับสภาวะแวดล้อมท่ีเปล่ียนแปลงไป เช่น โครงสร้างประชากรในสังคมไทย         
และความก้าวหน้าของเทคโนโลยี (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, เว็บไซต์) 
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 แบบจ าลองระบบการศึกษาทางไกล มสธ. 2561 หรือ แผน มสธ. 2561 จ าแนกออกเป็น  
2 ระดับ คือ ระดับแนวคิด และระดับท่ีประยุกต์ให้รองรับการจัดการศึกษาตามระบบการศึกษา
ทางไกล ของมหาวิทยาลัยในระดับต่างๆ คือ ระดับปริญญาตรี ระดับบัณฑิตศึกษา และระดับต่ ากว่า
ปริญญา โดยให้สามารถรองรับสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ตามแผน มสธ. 2561 ท่ีหลากหลาย                  
คื อ  ส ภ าพ แ ว ด ล้ อ ม ก า ร ศึ ก ษ าท า ง ไก ล  (open and distance learning environment) 
สภาพแวดล้อมเสมือนจริง (virtual learning environment) และสภาพแวดล้อมแบบกิจกรรม         
ร่วมเรียนรู้ (blended learning environment) (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, เว็บไซต์) 
 

 
 

ภาพท่ี 2.1 แบบจ าลองระบบการศึกษาทางไกล มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (แผน มสธ.2561) 
ท่ีมา : https://www.stou.ac.th/main/StouPlan.html 

  
 องค์ประกอบของแผน มสธ. 2561 หรือแบบจ าลองระบบการศึกษาทางไกล มสธ. 2561             
มี 9 องค์ประกอบ (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, เว็บไซต์) คือ 
 1) ปรัชญาและวิสัยทัศน์ เป็นแนวทางกว้างๆ ส าหรับการด าเนินงานของหลักสูตรต่างๆ     
ท่ีสอดคล้องกับปรัชญาการเรียนการสอนทางไกลและเน้นการศึกษาเล่าเรียนด้วยตนเอง                       
จากแหล่งความรู้และวิทยาการ ท่ี จัดในรูปฐานความรู้ ผ่าน ส่ือประสมประเภทต่างๆ และ                    
แหล่งวิทยาการในชุมชนและสังคม 
 2 ) สภาพปัญ หา และความ ต้องการของสังคม เป็นข้ อมู ลเกี่ ยวกับสภาพ สังคม                 
(โครงสร้างพื้นฐานของสังคม และของนักศึกษา/ผู้เรียน โดยเฉพาะท่ีเกี่ยวกับวิถีชีวิต สภาพแวดล้อม
ทางกายภาพ จิตภาพ และสังคม ท่ีมีผลกระทบต่อวิถีการศึกษาเล่าเรียนของนักศึกษา/ผู้เรียน)               
ปัญหาสังคม (จุดอ่อน สภาพบีบค้ัน และข้อจ ากัด ท่ีเกี่ยวกับหรือเป็นผลมาจากการด้อยคุณภาพ        
ด้านก าลังคน) และความต้องการของสังคม (ข้อมูลท่ีสะท้อนส่ิงท่ีสังคมคาดหวังเพื่อให้ได้ก าลังคนท่ีมี
คุณลักษณะ ความรู้ และประสบการณ์) เพื่อน ามาใช้ในการพัฒนาหลักสูตรการศึกษา/ฝึกอบรม 
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 3) ผู้เรียนและมาตรฐานบัณฑิต เป็นการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับผู้เรียน            
ในด้านการศึกษา อายุ อาชีพ สถานภาพทางสังคม และความพร้อมในการใช้เทคโนโลยีประเภทต่างๆ         
และความคาดหวังของผู้เรียน ส่วนมาตรฐานบัณฑิตครอบคลุมมาตรฐานท่ีระบุในกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ มาตรฐานผลการเรียนรู้ในด้านต่างๆ เช่น มาตรฐานผลการเรียนรู้
ด้านความรู้ด้านปัญญา ด้านคุณธรรมจริยธรรม เป็นต้น รวมทั้งมาตรฐานหรือสมรรถนะวิชาชีพ 
 4) บริบท และสภาพแวดล้อมทางการศึกษา บริบทการศึกษาครอบคลุมสถานการณ์               
และสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ ท่ีเป็นตัวแทนของสถานการณ์และสภาพแวดล้อม ท่ีบัณฑิต/ผู้ส าเร็จ
การศึกษาจะออกไปเผชิญชีวิตและการงานอย่างแท้จริง 
 5) หลักสูตร เป็นมวลประสบการณ์ท่ีมุ่งจะถ่ายทอดไปสู่นักศึกษา/ผู้เรียน เพื่อให้เกิด               
การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ เป็นหลักสูตรท่ีอิงประสบการณ์ ท่ีจัดเนื้อหาสาระ          
ของแต่ละหลักสูตรในลักษณะบูรณาการเพื่อให้ประสานสัมพันธ์กันอย่างเหมาะสมในรูปของชุดวิชา 
 6) ชุดการสอนทางไกล เป็นชุดการสอนแบบเรียนด้วยตนเอง ท่ีเป็นแหล่งความรู้                   
อันครอบคลุมส่ือหลักและส่ือเสริม 
 7) การถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ เป็นวิธีการและช่องทางการถ่ายทอดเนื้อหาสาระ       
และประสบการณ์ โดยให้สอดคล้องสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ แบบเรียนด้วยตนเอง                
ในลักษณะต่างๆ 
 8) การประเมิน เป็นการตรวจสอบคุณภาพและประสิทธิภาพขั้นสุดท้าย ท้ังการประเมิน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา/ผู้เรียนอย่างครบวงจร และการประเมินเพื่อตรวจสอบ
ประสิทธิภาพของระบบการสอนทางไกลของมหาวิทยาลัยท้ังระบบ 
 9) การประกัน คุณภาพ เป็นการตรวจสอบคุณภาพและประสิทธิภาพขั้น สุดท้าย                      
ท้ังการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา/ผู้เรียนอย่างครบวงจร การประเมินหลักสูตรและ
ชุดวิชา และการประเมินเพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพของระบบการสอนทางไกลของมหาวิทยาลัย            
ท้ังระบบ 
 การจัดการเรียนการสอนระดับปริญญาตรี จากแผน มสธ. 2561 ในระดับปริญญาตรี        
จึงพัฒนาแผนการจัดการศึกษาแบบเรียนรู้ด้วยตนเองในระดับปริญญาตรีออกเป็น 3 แผน 
(มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, เว็บไซต์) คือ 
 แผนการเรียน ก1 นักศึกษาศึกษาด้วยตนเองจากเอกสารการสอนชุดวิชา หรือการท า
กิจกรรมการเรียนการสอนใน e-Learning มีการวัดและประเมินผลจากการสอบประจ าภาคการศึกษา 
100 คะแนน 
 แผนการเรียนรู้ ก2 นักศึกษาศึกษาด้วยตนเองจากเอกสารการสอนชุดวิชา ร่วมกับการ         
เข้าร่วมกิจกรรมสอนเสริม เพื่อเสริมความเข้าใจในเนื้อหาเพิ่มเติมจากการศึกษาด้วยตนเอง                  
โดยเน้นการสอนแบบติวตามหน่วยการสอน ท้ังการสอนแบบเผชิญหน้าและการสอนแบบเสมือนจริง
แบบใช้เทคโนโลยี มีการวัดและประเมินผลจากกิจกรรมสอนเสริม 40 คะแนน และการสอบ              
ประจ าภาคการศึกษา 60 คะแนน 
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 แผนการเรียนรู้ ก3 นักศึกษาศึกษาด้วยตนเองจากเอกสารการสอนชุดวิชา ร่วมกับ             
การเข้าร่วมกิจกรรมร่วมเรียนรู้ เพื่อประยุกต์ใช้องค์ความรู้และเพิ่มพูนประสบการณ์จากการ                 
ท ากิจกรรม ท้ังการสอนแบบเผชิญหน้าและการสอนแบบเสมือนจริงแบบใช้เทคโนโลยี มีการวัดและ
ประเมินผลจากกิจกรรมร่วมเรียนรู้  40 คะแนน และการสอบประจ าภาคการศึกษา 60 คะแนน   
(แบ่งการสอบเป็นสองช่วง สอบกลางภาค 30 คะแนน และสอบปลายภาค 30 คะแนน) 
 

 
 

ภาพท่ี 2.2 แผนการจัดการศึกษาทางไกลของ มสธ. ระดับปริญญาตรี 
ท่ีมา : https://www.stou.ac.th/main/StouPlan.html 

 
 ซึ่งในชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา เป็นชุดวิชาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาศิลปศาสตร์               

ท่ีมีการจัดการเรียนรู้แบบ ก1 ท่ีนักศึกษาสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองจากเอกสารการสอนชุดวิชาและ
ส่ือประจ าชุดวิชาใน  e-Learning รวมถึงมีการติว เข้มก่อนสอบใน รายการ facebook Live                  
ทุกภาคการศึกษา 

 
2.2 ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา (Thai Studies) 
 แนวคิดเกี่ยวกับ ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา เป็นการน าเสนอรายละเอียดชุดวิชา ได้แก่ 
ค าอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ และรายช่ือหน่วยการสอน ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 
 ค าอธิบายชุดวิชา 
 ความเป็นมาของวัฒนธรรมไทย การต้ังถิ่นฐาน การรับวัฒนธรรมจากภายนอก และการ
ประยุกต์ผสมผสาน การจัดระเบียบสังคม การเมือง เศรษฐกิจ วัฒนธรรม ศาสนาและพิธีกรรม          
ภาษาและวรรณคดีศิลปกรรม 
 
 
 

https://www.stou.ac.th/main/StouPlan.html
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 วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อให้มีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับสังคมไทยท้ังในด้านการเมือง การปกครอง เศรษฐกิจ 

สังคม และวัฒนธรรม 
2. เพื่อให้สามารถน าความรู้ด้านไทยคดีศึกษาไปประยุกต์ในการด าเนินชีวิต 
3. เพื่อปลูกฝังความส านึกและความภูมิใจในวัฒนธรรมไทย 
 
รายชื่อหน่วยการสอน 

ตารางที่ 2.1  ข้อมูลรายช่ือหน่วยการสอน ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 
หน่วยที่ ชื่อหน่วย ผู้ออกแบบ 

1 แนวคิดในการศึกษาสังคมและวัฒนธรรมไทย ศาสตราจารย์ ดร.พัทยา สายหู 
2 ประวัติศาสตร์ในดินแดนประเทศไทย รองศาสตราจารย์ศุภรัตน์ เลิศพาณิชย์กุล 
3 การเมืองการปกครองไทย รองศาสตราจารย์ ดร.ปัณฉัตร หมอยาดี 
4 เศรษฐกิจไทย ศาสตราจารย์ ดร.พอพันธ์ อุยยานนท์ 
5 สังคมไทย รองศาสตราจารย์ศุภรัตน์ เลิศพาณิชย์กุล 
6 ประเพณีและพิธีกรรมไทย รองศาสตราจารย์ธิดา โมสิกรัตน์ 
7 การละเล่นและการแสดงพื้นบ้านในสังคมไทย รองศาสตราจารย์ธิดา โมสิกรัตน์ 
8 ภาษาในวิถีและสังคมไทย ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ประพจน์ อัศววิรุฬหการ 
9 วรรณกรรมไทย ผู้ช่วยศาสตราจารย์วิพุธ โสภวงศ์ 
10 นาฏศิลป์และดนตรีไทย รองศาสตราจารย์ ดร.กาญจนา อินทรสุนานนท์ 
11 ความเช่ือและศาสนากับสังคมไทย ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ประพจน์ อัศววิรุฬหการ 
12 ทัศนศิลป์ไทย ผู้ช่วยศาสตราจารย์พยูร โมสิกรัตน์ 
13 เทคโนโลยีไทย อาจารย์วิกัลย์ พงศ์พนิตานนท์ 
14 งานช่างไทย อาจารย์บุหลง ศรีกนก 
15 แนวการพัฒนาบนวิถีไทย รองศาสตราจารย์ศุภรัตน์ เลิศพาณิชย์กุล 
 
2.3 กระบวนการออกแบบกราฟิก เพือ่สนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา  
 ความคิดสร้างสรรค์มีความส าคัญต่อการออกแบบสารในงานผลิตรายการเพื่อการศึกษา 
กล่าวคือ ความคิดสร้างสรรค์ เป็นกระบวนการคิดแก้ไขปัญหา เพื่อสนองตอบต่อความต้องการ     
ผ่านกระบวนการคิด จินตนาการ รวมถึง ความรู้จากประสบการณ์ท่ีมีอยู่ โดยความคิดสร้างสรรค์ท า
ให้เกิดส่ิงใหม่ๆ และช่วยสร้างความแตกต่าง รวมถึงช่วยสร้างคุณค่าให้กับผลงานท่ีสร้างสรรค์ขึ้น 
ดังนั้น ความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นกระบวนการส าคัญท่ีนักสร้างสรรค์กราฟิกน ามาใช้ในการออกแบบ
สาร เพื่อให้ความหมายท่ีส่ือสารผ่านงานกราฟิกไปยังกลุ่มเป้าหมายมีความน่าสนใจสามารถดึงดูด
ความสนใจ สร้างการจดจ าและระลึกในสารนั้นได้  ซึ่งนักสร้างสรรค์กราฟิก ต้องก าหนดโจทย์        
การสร้างสรรค์ เพื่อเป็นข้อก าหนดในการสร้างสรรค์กราฟิก (ส าราญ แสงเดือนฉาย, 2563) 
 เทคโนโลยีการส่ือสารในยุคปัจจุบันมีการพัฒนาไปมาก ท าให้พฤติกรรมของผู้บริโภค    
เปล่ียนไปรับส่ือสมัยใหม่มากขึ้น ท้ิงส่ือด้ังเดิมไว้เป็นทางเลือก โดยเฉพาะการใช้ส่ืออินเทอร์เน็ตและ   
ส่ือออนไลน์ท่ีก าลังเข้ามามีบทบาทแทนส่ือด้ังเดิม ซึ่งเคยท าหน้าท่ีเป็นส่ือหลัก เป็นส่ือในกระแสของ
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สังคมส่ือใหม่  (New Media) เป็นวิธีการส่ือสารด้วยเนื้อหาท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัลเพื่อเผยแพร่            
ผ่านระบบอินเทอร์เน็ตหรือระบบออนไลน์ผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ อาทิ อีเมล บล็อค เว็บไซต์ 
เครือข่ายสังคม เกมคอมพิวเตอร์ เพลงหรือภาพยนตร์แบบสตรีมมิ่ง ส่ิงพิมพ์ดิจิทัล เป็นต้น ปัจจัย
ส าคัญ ท่ีท าให้  " ส่ือใหม่ " เติบ โต ส่วนหนึ่ งมาจากความก้ าวหน้ าของระบบอิน เทอร์ เน็ ต             
จ านวนสมาร์ตโฟนท่ีแพร่หลาย  และขนาดของเครือข่ายสังคมออนไลน์ ท่ีขยายตัวเพิ่ มขึ้น 
"อินเทอร์เน็ต" เป็นต้นก าเนิดของวิวัฒนาการต่างๆ มากมาย ช่วยพวกเราให้สามารถค้นหาส่ิงต่างๆ         
ท่ีต้องการได้ทันที (พิชยชัย แสงดี และวิชชา สันทนาประสิทธิ์, 2567)  
 
 2.3.1 ขั้นตอนการออกแบบสร้างสรรค์สื่อ 
  การออกแบบ สร้า งสรร ค์ ส่ือ ขอ งส านั ก เทค โน โลยี ก าร ศึกษ า  มี ป ระ เภทของ                         
งานออกแบบ 9 งาน  ได้แก่  1 ) ตัดกระ ชับ 2) Title รวม  (intro, Credit, Bar, Transitions)                     
3 ) Text CG /Text Motion 4 )  Frame template/ PPT template 5 ) Background 2 D/3 D               
6 )  Infographic 2 D 7 )  Motion Graphic/Animation 2 D/3 D 8 )  Cover/Thumbnail แ ล ะ                
9) ประกอบและเก็บงาน ดังแสดงในภาพท่ี 2.3 

 
ภาพท่ี 2.3 ประเภทงานในการออกแบบสร้างสรรค์ส่ือ ส านักเทคโนโลยีการศึกษา มสธ. 

 ท่ีมา : ออกแบบภาพโดย วิชญาภร รัตนจิตร, 2566 
 
 ในส่วนท่ี ผู้ออกแบบรับผิดชอบการออกแบบกราฟิกของชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา                         

ในส่วนงานท่ี 2 ประกอบด้วย ส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title), แถบป้ายประกาศหัวข้อรายการ    
(Bottom Bar), ส่วนแนะน าช่ือผู้ร่วมรายการ (Name Bar) และส่วนปิดรายการ (Credit) 
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 2.3.2 การวิเคราะห์การออกแบบกราฟิกประกอบรายการ ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 
 ในการออกแบบกราฟิกชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ผู้ออกแบบด าเนินการวิเคราะห์                   

การออกแบบกราฟิกให้สวย ดึงดูดใจและเข้าใจง่ายในเวลาอันรวดเร็ว โดยอาศัยหลักการออกแบบ             
ท่ีส าคัญ 2 ด้าน (รายละเอียดในบทท่ี 3) ได้แก่ 

1) ด้านข้อมูล โดยข้อมูลท่ีน าเสนอในงานออกแบบ ต้องเป็นข้อมูลท่ีมีความหมาย              
มีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย เป็นเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา  

2) ด้านการออกแบบ ในการออกแบบกราฟิกมีรูปแบบ โครงสร้างท่ีชัดเจน โดยออกแบบ     
ให้ง่ายต่อการท าความเข้าใจ เลือกใช้สีท่ีสอดคล้องกับเนื้อหา และใช้งานได้จริง  โดยด าเนินการ
วิเคราะห์ วิเคราะห์งาน วิเคราะห์ข้ันตอนการด าเนินงาน และวิเคราะห์หลักการออกแบบ 

   2.3.3 การจัดองค์ประกอบ 
ในการออกแบบกราฟิกชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ผู้ออกแบบด าเนินการออกแบบตาม

องค์ประกอบศิลป์ หรือ Composition คือ การน า จุด เส้น สี แสง เงา รูปร่าง รูปทรงน้ าหนัก              
เข้ม อ่อน พื้น ท่ีว่าง และพื้นผิว มาจัดวางรวมกันอย่างสมดุลตามหลักการจัดองค์ประกอบ                   
เพื่อน าเสนอให้งานออกแบบสามารถส่ือสารให้กับผู้ชมได้ดีท่ีสุด รวมท้ังเป็นการน าเสนอคุณค่า              
ของงานให้มากขึ้น โดยหลักการการจัดองค์ประกอบ (ดวงรัตน์ ด่านไทยน า, 2566) ดังนี้  
   1) ความสมดุล (Balance) เกิดจากการจัดวางองค์ประกอบซ้ ากัน ท าให้เห็น
ภาพรวมในความรู้สึกแบบเท่ากัน สมดุลกัน ไม่ท าให้ส่ิงหนึ่งส่ิงใดดูแตกต่างจนเกินไป  
   2) ความแตกต่าง (Contrast) เกิดจากการจัดวางองค์ประกอบไม่ซ้ ากั น                  
ท าให้เห็นภาพรวมในความรู้สึกแบบขัดแย้ง แตกต่างกัน ท าให้ส่ิงหนึ่งส่ิงใดดูแตกต่างกันมากๆ  
   3) สัดส่วนและขนาด (Proportion/Scale) เกิดจากการจัดวางองค์ประกอบให้ดู
เปรียบเทียบกัน ท าให้ส่ิงหนึ่งดูใหญ่กว่าหรือเล็กกว่าอีกส่ิงหนึ่ง หรือเปรียบเทียบกันในด้านปริมาณ  
   4) ความเป็นเอกภาพ (Unity) เกิดจากการจัดวางองค์ประกอบให้เห็นภาพรวม          
ท่ีเป็นหนึ่งเดียวกัน กลมกลืนกัน ไม่มีส่ิงใดท่ีดูขัดแย้งกันมากๆ  
   5) ความกลมกลืน (Harmony) เกิดจากความสัมพันธ์ขององค์ประกอบต่างๆ           
ในภาพท่ีดูผสมผสานกลมกลืนกัน เป็นไปในทิศทางเดียวกัน อาจมีบางส่ิงบางอย่างท่ีดูขัดแย้งกันบ้าง
เล็กน้อย 
   6) การซ้ า (Repetition) เกิดจากการน าองค์ประกอบมาใช้ซ้ าๆ กัน อาจจะซ้ า
แบบหน่วยเด่ียวๆ หรือซ้ าแบบเป็นกลุ่ม ซ้ าแบบหน่วยใหญ่ๆ  
   7) การแผ่ขยาย (Radiation) เป็นการจัดวางองค์ประกอบท่ีจุดศูนย์กลางแล้ว             
แผ่ขยายออกไป ภาพท่ีดูแผ่ขยายอาจเกิดจากขนาดท่ีต่างกัน สีท่ีต่างกัน รูปร่างท่ีต่างกันหรืออื่นๆ             
ได้มากมาย  
   8) การลดหลั่ น  (Gradation) เป็ น ก าร จัดวางอ ง ค์ป ระกอบ ใน ลักษ ณ ะ                     
ท่ีให้ความรู้สึกว่ามีส่ิงของเพิ่มขึ้นหรือลดลงอย่างเป็นล าดับ ค่อยเป็นค่อยไป เห็นการเป ล่ียนแปลง
ชัดเจน 
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   9) ความคล้ายคลึง (Similarity) เกิดจากการจัดวางองค์ประกอบหลายอย่างท่ีมี
ลักษณะคล้ายกัน ไม่จ าเป็นต้องเหมือนกันทุกอย่าง เพราะเมื่ออยู่รวมกันมากๆ จะเกิดภาพลวงตา           
ดูคล้ายกันไปหมด  
   10) การรวมตัว (Concentration) เกิดจากการกระจายตัวขององค์ประกอบ               
ท่ีท าให้ เห็นภาพรวม ในลักษณะไม่สม่ าเสมอ ไม่มีแบบแผนเกี่ยวข้องโดยตรงกับขนาดและ                 
ปริมาณในบริเวณท่ีมีความหนาแน่นน้อยจะรู้สึกถึงการกระจายออก ในบริเวณท่ีมีความหนาแน่นมาก
จะรู้สึกถึงการรวมตัว เข้าหากัน  
   11) ความผิดแปลก (Anomaly) เกิดจากการจัดวางองค์ประกอบแบบหนึ่ ง          
ในปริมาณมากๆ ให้อยู่ร่วมกับองค์ประกอบอีกแบบหนึ่งในปริมาณท่ีน้อยกว่า ท าให้ส่ิงท่ีน้อยกว่า             
ดูแตกต่าง  
   12) โครงสร้าง (Structure) เป็นการจัดวางองค์ประกอบให้เห็นเป็นรูปทรง             
อย่างชัดเจน บางครั้งอาจใช้หลักการหลายๆ อย่างร่วมกันในการจัดวางอย่างมีแบบแผน  
   13) การเคลื่อนไหว (Movement) เกิดจากการจัดล าดับขององค์ประกอบท่ีท าให้
เห็นภาพรวม ในลักษณะก่อน–หลัง รู้สึกเคล่ือนท่ีไม่หยุดนิ่ง ส่ิงท่ีท าให้รู้สึกเคล่ือนไหวมักจะเกี่ยวข้อง
กับการซ้ า ขนาด ปริมาณ ต าแหน่ง  
   14) การเน้น (Emphasis) เกิดจากการท าให้องค์ประกอบในบริเวณท่ีส าคัญให้มี
จุดสนใจ จุดรวมสายตา ท าให้ชัดเจนขึ้นโดดเด่นกว่าบริเวณอื่น อาจจะเน้นด้วยขนาด สี รูปร่าง            
ความหนาแน่น และพื้นท่ีว่าง     
   15) จังหวะ (Rhythm) เกิดจากการซ้ าขององค์ประกอบ ซ้ าแบบสม่ าเสมอ     
และแบบไม่สม่ าเสมอ การซ้ านี้มักจะมีจุดเริ่มต้นและส้ินสุดเป็นวงรอบ เมื่อซ้ ากันหลายๆ รอบจะเกิด
เป็นจังหวะ ความล่ืนไหลของจังหวะขึ้นอยู่กับรูปแบบการซ้ า 
 
 2.3.4 การใชตั้วอักษรในการออกแบบ  
 ตัวอักษร (Typographic) ตัวอักษรเป็นองค์ประกอบหลักส าหรับการส่ือสาร รูปร่างหน้าตา          
ของตัวอักษรแต่ละแบบ จะมีเอกลักษณ์ไม่เหมือนกัน ท าให้ตัวอักษรสามารถถ่ายทอดอารมณ์
ความรู้สึกได้หลากหลาย นักออกแบบกราฟิกจะถ่ายทอดบุคลิกของงานผ่านตัวอักษรแบบต่างๆ 
เพื่อให้ผู้อ่านมีความรู้สึกร่วมไปกับข้อความนั้นๆ จนบางครั้งเราสามารถเข้าใจอารมณ์ความรู้สึก               
จากการดูรูปแบบตัวอักษร ท้ังท่ีอาจจะอ่านข้อความเหล่านั้นไม่ออกเสียด้วยซ้ า ในหนังสือมาตรฐาน
โครงสร้างตัวอักษรไทยของราชบัณฑิตยสถาน (2540) ให้ข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบตัวอักษรไทย         
ว่าในตัวอักษรชุดเดียวกันจะมี โครงสร้างพื้นฐาน สัดส่วน ขนาดของเส้น ช่องไฟในเกณฑ์เดียวกัน 
ลักษณะตัวอักษรไทยแบบหลักตามมาตรฐานโครงสร้างตัวอักษรไทยของราชบัณฑิตยสถาน มีดังนี้ 

1) กลุ่มท่ีมีจะงอยโค้ง  
2) กลุ่มท่ีมีหัวกลม หัวขมวดหักหน้าบาน หัวหยักหักโค้งหน้าบาน  
3) กลุ่มท่ีมีเส้นบนโค้ง เส้นบนหยักโค้ง  
4) กลุ่มท่ีมีเส้นล่างตรง เส้นล่างเอียงขึ้น เส้นล่างเอียงลง 
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5) กลุ่มท่ีมีเส้นหน้าตรง เส้นหน้าโค้ง เส้นกลางตรง เส้นหลังตรง  
6) กลุ่มท่ีมีการขมวดหน้าตรง ขมวดกลางตรง ขมวดหลังตรง  
7) กลุ่มท่ีไม่มีกิ่ง 

 
2.3.5 การใช้สีในการออกแบบ 

 ในงานออกแบบไม่ว่าจะเป็นการท า Artwork หรือการท า CI รวมถึงการเลือกรูปและ           
วัตถุมาใส่ในงาน ส่ิงท่ีต้องค านึงเป็นล าดับต้นๆ ก็คือเรื่องของสี นอกจากจะท าให้งานออกมาดูดี         
คุมโทนไปในทางเดียวกัน แสดงความโดดเด่นในส่ิงท่ีต้องการส่ือสาร ยังเป็นส่วนท่ีสามารถถ่ายทอด 
อัตลักษณ์องค์กรออกมาได้ด้วย นอกจากนี้  การใส่สีแต่ละสีร่วมกันยังมีหลักการพื้นฐานท่ีท าให้            
งานออกมาโดดเด่นได้ เป็นสูตรส าเร็จท่ีสามารถน าไปใช้ได้กับงานอื่นๆ ได้มากมาย ท้ังงานถ่ายรูป  
วาดรูป งานออกแบบ และการออกแบบส่ือต่างๆ (Jalearn, เว็บไซต์) 

1) ล าดับข้ันของสี แบ่งเป็น 3 ข้ัน ตามการผสมกันเองจนเกิดสีใหม่ มีท้ังหมด 3 ข้ัน ดังนี้  
  ขั้นที่ 1 Primary แม่สีต้ังต้นของทุกสี ได้แก่ สีแดง น้ าเงิน และเหลือง 
  ขั้นที่  2 Secondary สี ท่ี เกิดจากการน าแม่ สีมาผสมกัน ในอัตราส่วนเท่าๆ  กัน                

จนได้สีใหม่ 3 สี ได้แก่ สีส้ม (แดง+เหลือง) สีม่วง (แดง+น้ าเงิน) สีเขียว (น้ าเงิน+เหลือง) 
  ขั้นที่ 3 Tertiary สีท่ีเกิดจากการน าสีขั้นท่ี 1 และ 2 มาผสมกันในอัตราส่วนเท่าๆ กัน 

จนเกิดสีใหม่ท้ังหมด 6 สี ได้แก่ สีส้มแดง สีม่วงแดง สีเขียวเหลือง สีเขียวน้ าเงิน สีม่วงน้ าเงิน และ    
สีส้มเหลือง 

2) ทฤษฎีการใช้วงล้อสี (Color Theory) คือ การเลือกใช้สีอย่างมีหลักการ โดยการน าสี
จากล าดับขั้นท้ังหมดมาเรียงเป็นวงกลมต่อกันเพื่อให้เกิดความเช่ือมโยงในแต่ละสีท่ีเรียกว่า                   
วงล้อสี (Color Wheel) จากนั้นค่อยดึงสีออกมาใช้ในแต่ละแบบเพื่อให้ผลลัพธ์ออกมาต่างกัน 

   2.1) การใช้ สี เดียว (Monochromatic) เป็นการเลือกสีใดสีหนึ่ งจากวงล้อสีมา                
โดยใช้ร่วมกันกับสีขาว-ด า เมื่อตัวสีหลักจะมีเพียงสีเดียวเราจะควบคุมงานของเราได้ง่ายขึ้น และ           
การน าสีขาว-ด า เข้ามาใช้ร่วมด้วย จะท าให้งานดูน่าสนใจเนื่องจากเป็นสีกลางท่ีเข้าได้กับทุกสี                
การใช้สีแบบนี้  นอกจากท าให้ เกิดความน่าสนใจสีหลักเพียงสีเดียว สามารถสร้างมิติให้กับสี                   
โดยการเพิ่มความเข้ม (Shade) ความอ่อน (Tine) ความสด และความซีด (Tone) ก็จะท าให้งานไปใน           
ทางเดียวกันและมีสมดุลมากขึ้น 

 
ภาพท่ี 2.4  การใช้สีเดียว (Monochromatic) โดยการเพิ่มความเข้ม ความอ่อน 

ท่ีมา: https://www.jalearnmedia.com/blog/color-theory/ 

https://www.jalearnmedia.com/blog/color-theory/
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  2.2) การใช้สีวรรณะเดียว (Tone) สีสามารถแบ่งออกได้เป็น 2 วรรณะ คือ 
วรรณะร้อน และวรรณะเย็น 
  สีวรรณะร้อน (Warm Tone) ได้แก่ สีเหลือง สีส้ม สีแดง และสีม่วง 
  สีวรรณะเย็น (Cold Tone) ได่แก่  สี เหลือง สี เขียว สีน้ าเงิน  และสีม่วง                   
(สีเหลืองและสีม่วง เป็นสีท่ีอยู่ได้ท้ังสองวรรณะ) 
  การใช้สีวรรณะเดียวในงานออกแบบ จะท าให้ตัวงานมีสีไปในทางเดียวกัน เข้ากัน 
และมีอิทธิพลในการส่ือสารท่ีชัดเจน 

 
ภาพท่ี 2.5 วรรณะสี 

ท่ีมา: https://www.jalearnmedia.com/blog/color-theory/ 
 

   2.3) การใช้สีต่างวรรณะ คือ การใช้สีโทนร้อนและเย็นจากวงล้อสีในงานเดียวกัน โดย
ใช้ในสัดส่วนท่ีไม่เท่ากัน เพื่อให้ส่ิงใดส่ิงหนึ่งโดดเด่นออกมาอย่างต้ังใจ อัตราส่วนมาตราฐาน คือ 
80:20 (โทนเย็น 80 : โทนร้อน 20 หรือ โทนเย็น 20 : โทนร้อน 80) ซึ่งสามารถใช้สีในอัตราส่วนอื่นๆ 
ได้ เช่น 90:10 หรือ 70:30 ท าให้การน าเสนอและถ่ายทอดออกมาในอารมณ์ท่ีต่างกัน แต่ไม่ควรใช้ใน
สัดส่วนท่ีเท่ากัน 50:50 เพราะจะท าให้ออกแบบไม่สวยงาม ทุกอย่างดูเท่ากันไปหมดและหาจุดเด่น      
ได้ยาก 

3) การใช้สี คู่ตรงข้าม (Complemantary) คือ การใช้ สี ท่ีอยู่ ตรงข้ามกันในวงล้อสี                    
จะท าให้เกิดการตัดกันของสีอย่างรุนแรง ท าให้เกิดความขัดแย้งท่ีท าให้งานโดดเด่นอย่างเห็นได้ชัด            
สี คู่ตรงข้ าม ในวง ล้อ สี  มี ท้ั งหมด 6  คู่  ดั งนี้  สี เห ลือง -สีม่ วง , สีแดง–สี เขียว , สีม่ วง -สี ส้ม ,                            
สีเขียวเหลือง-สีม่วงแดง, สีส้มเหลือง-สีม่วงน้ าเงิน, สีส้มแดง-สีเขียวน้ าเงิน  

เนื่องจากเกิดการตัดสีทางอารมณ์อย่างรุนแรง การใช้สีคู่ตรงข้ามจึงควรใช้ในอัตราส่วน 
80:20 เพื่อให้โดดเด่นเพียงสีเดียว และถ้าหากมีจุดท่ีใกล้กันเกินไปให้ใช้สีขาว -ด า เข้ามาช่วย             
รวมถึงใช้สีคู่ตรงข้าม ผสมกันเพื่อท าให้งานมีมิติและสมดุลมากยิ่งขึ้น 

https://www.jalearnmedia.com/blog/color-theory/
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ภาพท่ี 2.6  การใช้สีคู่ตรงข้าม (Complemantary) 

ท่ีมา: https://www.jalearnmedia.com/blog/color-theory/ 
  

4) การใช้สามสีตรงข้ามข้างเคียง (Split Complemantary) คือการใช้สีคู่ตรงข้าม แต่จะมี           
สีหนึ่งท่ีแตกออกมาเป็นสองสี ซึ่งเป็นสีท่ีอยู่ใกล้กันจากวงล้อสี  รวมแล้วจาก 2 สีท่ีตัดกันชัดเจน       
จะกลายเป็น 3 สี ท่ีมีสีหนึ่งโดดเด่น และอีกสองสีดรอปลงจากสีเดิม ท าให้สีของงานไม่ออกมาตัดกัน
จนเกินไป และยังสร้างความโดดเด่นให้กับงานได้อยู่ 

 
ภาพท่ี 2.7  การใช้สามสีตรงข้ามข้างเคียง (Split Complemantary) 

ท่ีมา: https://www.jalearnmedia.com/blog/color-theory/ 
 

5) การใช้สีสามสีข้างเคียง (Analogous) คือการใช้สี 3 สี ท่ีอยู่ติดกันในวงล้อสี จะท าให้   
ชุดสีท่ีได้เป็นไปในทิศทางเดียวกัน ขณะเดียวกันก็จะมีสีหนึ่งท่ีอยู่ในวรรณะท่ีแตกต่างกัน ซึ่งท าให้งาน      
มีจุดเด่นขึ้นมาได้ การใช้สีลักษณะนี้จะค่อนข้างท าได้ง่ายกว่าสองแบบท่ีผ่านมา เพราะท าให้                    
คุมค่าสีได้ดี และงานไปได้ทางเดียวกันได้ไม่ยากนัก 

https://www.jalearnmedia.com/blog/color-theory/
https://www.jalearnmedia.com/blog/color-theory/


   15 

 

  

 
ภาพท่ี 2.8  การใช้สีสามสีข้างเคียง (Analogous) 

ท่ีมา: https://www.jalearnmedia.com/blog/color-theory/ 
 

6) การใช้สีสามสีตรงข้าม (Triadic) คือ การใช้สีท่ีอยู่ตรงข้ามกันอย่างชัดเจนจ านวน 3 สี                           
บนวงล้อสี ตัวชุดสีท่ีได้จะมีความต่างกันอย่างมาก แต่จะไม่ตัดกันจนเกินไป ไม่ว่าจะเป็นชุดสีใด              
ก็ จ ะ ไ ด้ สี ท่ี อ ยู่ ไ ด้ ท้ั ง  2 ว ร ร ณ ะ ม าร่ ว ม ด้ ว ย เส ม อ  ท า ให้ สี ว ร ร ณ ะ ร้ อ น  ว ร รณ ะ เย็ น                             
และสีท่ีอยู่ได้ท้ังคู่ท่ีน ามาลดความขัดแย้ง ท าให้งานออกมาล่ืนไหล แต่การใช้งานสีแบบนี้ต้องอาศัย
ความเช่ียวชาญ เนื่องจากมีสีหลักมากกว่า 1 สี ท าให้การควบคุมยากกว่าเดิมมาก 

 
ภาพท่ี 2.9  การใช้สีสามสีตรงข้าม (Triadic) 

ท่ีมา: https://www.jalearnmedia.com/blog/color-theory/  
 

7) การใช้สีส่ีสีตรงข้าม (Tetradic) คือ การใช้สีท่ีอยู่ตรงข้ามกันอย่างชัดเจนจ านวน 4 สี 
บนวงล้อสี เป็นชุดสีท่ีสามารถใช้ได้แต่ได้รับความนิยมน้อย เนื่องจากมีสีหลักมากเกินไป แต่ถ้าใช้           
ในอัตราส่วนท่ีพอเหมาะจะท าให้งานออกมาโดดเด่น 

https://www.jalearnmedia.com/blog/color-theory/
https://www.jalearnmedia.com/blog/color-theory/
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ภาพท่ี 2.10  การใช้สีส่ีสีตรงข้าม (Tetradic) 

ท่ีมา: https://www.jalearnmedia.com/blog/color-theory/  
 

8) สี (Color) ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน หมายถึง ลักษณะของแสง                  
ท่ีปรากฏแก่สายตาเรา ให้เห็นเป็น สีขาว ด า แดง เขียว ฯลฯ หรือการสะท้อนรัศมีของแสงมาสู่ตาเรา 

 ความหมายของสี Color Meaning สีมีความหมายในตัวเอง ซึ่งความหมายเหล่านี้              
ใช้การอ้างอิงจากประสบการณ์ในการเห็นสีสันของส่ิงของต่างๆ เช่น สีเงินจากอะลูมิเนียม เป็นต้น 
หรือบางสีท่ีถือกันว่ามีความหมายอย่างนั้นอย่างนี้โดยหาหลักฐานอ้างอิงไม่ได้ก็ ได้ ความหมายของสี
นั้นจึงไม่ใช่หลักตายตัว สามารถเปล่ียนแปลงความหมายได้ตามกาลเวลาท่ีผ่านไปแต่ก็ควรท่ีจะรู้
ความหมายของสีหลักๆ ซึ่งเป็นความหมายท่ีคนท่ัวไปเข้าใจตรงกัน เพื่อประโยชน์ ในการออกแบบ
ภาพงานกราฟิก ให้ส่ือความหมายได้ในระดับหนึ่ง 
  สีแดง อ้างอิงมาจากดวงอาทิตย์ และไฟ ซึ่งให้ความสว่าง ความร้อน ท าให้เมื่อเห็นสีแดง 
เราจะรับรู้ได้ว่าสีแดงคือ ความร้อน พลัง พลังงาน ความแรงท่ีมีอยู่ อีกท้ังในความเช่ือของชาวจีน             
สีแดงยังเป็นสีมงคล นักออกแบบไม่น้อยเลยก็หยิบจุดนี้มาออกแบบเอาใจลูกค้า 
  สีน้ าเงิน ให้ความหมายของความสงบเงียบ ความสุขุม ความมีราคา ให้อารมณ์หรูหรา   
มีระดับ บางครั้งก็ส่ือถึงความสุภาพ ความหนักแน่น ผู้ชาย 
  สี เห ลือง  ให้ อารมณ์ ของความสดใส ปลอดโปร่ ง  สี เห ลืองดึ งดูดสายตาได้ ดี             
และมองเห็นได้แต่ไกลนั้น เราจะเห็นได้ว่าป้ายร้านอาหาร จึงมักมีสีเหลืองไม่ว่าจะเป็นตัวหนังสือหรือ
แผ่นพื้นเพื่อดึงดูดสายตาลูกค้าท่ีเดินผ่านไปผ่านมา 
  สีส้ม ให้ความรู้สึกดึงดูดใจ ทันสมัย สดใส กระฉับกระเฉง มีพลัง 

สีเขียว สีเขียวมาจากสีของต้นไม้ ซึ่งมีหลากหลายโทนสี แต่คนส่วนใหญ่จะรับรู้ว่าต้นไม้
ให้ความสดช่ืน สีเขียวจึงเป็นสีท่ีหมายถึงธรรมชาติความเย็นสบาย ความชุ่มช้ืน ความสบายตา 

สีม่วง เป็นสีท่ีให้อารมณ์หนักแน่น มีเสน่ห์ ความลับ ส่ิงท่ีปกปิด 
สีชมพู ให้ความรู้สึกถึงความอ่อนหวาน นุ่มนวล ความรัก วัยรุ่น ผู้หญิง 
สีน้ าตาล ให้ความหมายถึงความสงบ ความเรียบ ความเป็นผู้ใหญ่ ความเก่าแก่ โบราณ 

ไม้ แผ่นไม้ 
สีฟ้า ให้ความรู้สึกโปร่งโล่งสบายตา ความนุ่มนวล ความสุขสบาย 

https://www.jalearnmedia.com/blog/color-theory/
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สีเงิน สีเงินนั้นมาจากวัสดุประเภทมันวาว เช่น อะลูมิเนียม ซึ่งเป็นวัสดุใหม่ท่ีนิยม
น ามาใช้ในช่วงหลังๆ มีราคาแพง ดังนั้น จึงแทนความรู้สึกทันสมัย และมีคุณค่า 

สีทอง อ้างอิงมาจากแร่ทองค า จึงเป็นตัวแทนของความหมายว่า  ความมีคุณค่า                 
ความมีราคาแพง ความหรูหรา 

สีขาว ส่ือถึงความบริสุทธิ์ ความสะอาด ความเรียบง่าย ความโล่ง ความไม่มี 
สีเทา ให้อารมณ์เศร้า หม่นหมอง ไร้ชีวิตชีวา บางครั้งส่ือถึงความเป็นกลาง 
สีด า มาจากความมืด ความไม่เห็น ซึ่งซ่อนความไม่รู้ ความน่ากลัวเอาไว้ 
 

 2.3.6 โหมดสี RGB และ CMYK  
  โหมดสี คือ โหมดท่ีเราต้องเลือกใช้ก่อนการท างาน มีให้เลือก 5 โหมดคือ RGB และ 
CMYK จะใช้งานต่างกันขึ้น โหมด RGB จะใช้ท างานเกี่ยวกับการออกแบบมัลติมี เดีย ท าเว็บ         
งานท่ีแสดงผลทางหน้าจอ โหมด CMYK จะใช้ส าหรับงานพิมพ์พวกหนังสือ โบรชัวร์ แค๊ตตาล็อก   
ป้ายโฆษณาต่างๆ  (วสันต์ พึ่งพูลผล, 2560) 

1)  โหมดสี RGB 
 สี RGB หรือสีทางแสง จะมี สีหลักคือ Red (สีแดง), Green (สีเขียว) และ             
Blue (สีน้ าเงิน) สีท้ัง 3 สี จะผสมกันได้สีขาว งานท่ีเหมาะสมกับโหมดสีนี้คือ งานท่ีต้องแสดง             
บนจอภาพ เช่น กราฟิกส าหรับเว็บ หรืองานน าเสนอ 
  ข้อ ดีและข้อเสีย  สี  RGB เป็น สี ท่ีสามารถเลือกใช้งาน ได้ง่ายโดยเฉพาะ          
การออกแบบส าหรับแสดงผลทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ สามารถบันทึกไฟล์เพื่อน าไปใช้ในหน้าเว็บไซต์    
ได้ทันที และสามารถแปลงไฟล์เป็น CMYK ส าหรับส่ือส่ิงพิมพ์โปสเตอร์ ใบปลิว  แต่สีท่ีได้จะเพี้ยน 
และคุณภาพไม่ดีเท่าท่ีควร เนื่องจากไฟล์ RGB มักจะถูกลดทอนให้ไฟล์เล็ก แสดงผลได้เร็วในหน้าจอ 
แต่ละเอียดไม่พอไปใช้ในงานพิมพ์อิงค์เจ็ท งานพิมพ์ป้ายขนาดใหญ่ 

2)  โหมดสี CMYK 
  สี CMYK หรือสีทางการพิมพ์ จะมีสีหลักคือ Cyan (สีฟ้า) Magenta (สีชมพู) 
Yellow (สีเหลือง) และ Black (สีด า) สีฟ้า สีชมพู และสีเหลือง จะผสมกันได้จนเกือบเป็นสีด า                 
แต่จะไม่ด าสนิท จึงต้องมีสีด ามาช่วยเสริม ผู้ใช้ควรเลือกโหมดสีนี้เพื่อใช้ส าหรับการออกแบบงาน
ส่ิงพิมพ์ต่างๆ เพื่อป้องกันปัญหาสีเพี้ยน 
  ข้อดีและข้อเสีย เป็นสีท่ีมีความคมชัดสูงโดยเฉพาะเหมาะเป็นอย่างยิ่งส าหรับ
งานพิมพ์ และการออกแบบส่งโรงพิมพ์ต่างๆ แต่ต้องเลือกกระดาษท่ีน ามาใช้พิมพ์ให้เหมาะสม 
ไม่เช่นนั้น สีท่ีได้จะทึบและไม่สวยงามเท่าท่ีควร รวมถึงหมึกพิมพ์ชนิดนี้จะมีราคาค่อนข้างสูง 
  กล่าวโดยสรุปคือ โหมด RGB เหมาะส าหรับท ากราฟิกออกแบบแบนเนอร์ใช้งาน
แสดงผลท่ีจอคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ โดยมักจะเน้นให้ไฟล์เล็กกระชับสีสวยสด ใช้ความละเอียด              
ท่ี 72 DPI ขึ้นไป บันทึกไฟล์เป็น JPEG, PNG, GIF, smallest file PDF ขนาดเล็กๆ เพื่อให้สามารถ
ดาวน์โหลดได้รวดเร็ว ส่วนโหมด CMYK เหมาะส าหรับท ากราฟิกใช้แสดงผลผ่านงานพิมพ์  โดยเน้นท่ี
ไฟล์ใหญ่ละเอียด คมชัด สีสันตรงตามโปรไฟล์ท่ีก าหนด ใช้ความละเอียดท่ี 300DPI ขึ้นไป บันทึกไฟล์
เป็น AI, PSD, EPS, TIF, Highest Quality PDF ขนาดใหญ่ท่ีไม่ลดทอนคุณภาพ เพื่อให้รายละเอียด
ออกมาครบถ้วนท่ีสุด  
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ภาพท่ี 2.11  ระบบสี RGB และ CMYK 
ท่ีมา : https://www.boxcornerart.com 

 
 2.3.7 อัตราส่วนภาพ (Aspect Ratio) 
  “อัตราส่วนภาพ” หรือศัพท์การตัดต่อเรียกว่า Aspect Ratio คือความสัมพันธ์
ระหว่างความกว้างกับความสูง เป็นตัวเลขสองตัวค่ันด้วยเครื่องหมายทวิภาคในรูปแบบ x:y 
ตัวอย่างเช่น ภาพขนาด 6×4 นิ้ว มีอัตราส่วนภาพ 3:2 (อ่านว่า สามต่อสอง) และภาพขนาด 
1920×1080 พิกเซล มีอัตราส่วนภาพ 16:9 อัตราส่วนภาพจะไม่มีหน่วยก ากับ แต่จะแสดงถึง              
ขนาดของความกว้างเทียบกับความสูง ความสัมพันธ์ระหว่างความกว้างและความสูงจะเป็นตัวก าหนด
อัตราส่วนภาพและรูปร่าง แต่ไม่ใช่ขนาดจริงของรูปภาพ ซึ่งปัจจุบันอัตราส่วนภาพมีความหลากหลาย
ปรับเป ล่ียนไปตามเครื่องมือ ส่ือสารท่ีผลิต  โดยใช้ขนาดการแสดงผลเป็น จุดขาย ตัวอย่าง
จอคอมพิวเตอร์จะมีต้ังแต่ 4:3, 5:4, 16:9, 16:10 ไปจนถึง 21:9 และ 32:9 ท่ีพบในจองานตัดต่อ
วีดิโอ (มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์, เว็บไซต์) 

1) อัตราส่วน 4:3 หรือเรียกกันท่ัวไปว่า “Fullscreen” อัตราส่วน 4:3 ถือเป็น
สัดส่วนจอมาตรฐานส าหรับภาพยนตร์ การแพร่ภาพท่ัวไป และจอคอมพิวเตอร์ในยุค 20th ซึ่งมีความ
คมชัดแบบ HD Resolution ปัจจุบันไม่เป็นท่ีนิยมแล้ว 

2) อัตราส่วน 16:9 นั้น เป็นท่ีเรียกกันท่ัวไปว่า “Widescreen” เป็นมาตรฐาน 
สากลท่ีนิยมท่ัวไปในปัจจุบัน ส าหรับความคมชัด FHD โดยเริ่มเข้ามาแทนท่ี 4:3 อย่างเต็มตัวแล้ว    
ซึ่ งนิ ยม ใช้แสดงผลผ่านหน้ าจอมื อถื อ เพ ราะ เป็ นอั ตราส่วน ท่ีตรงกับขนาดหน้ าจอของ                              
สมาร์ตโฟนหลายรุ่น และแพลตฟอร์มโซเชียลมีเดีย ขนาดท่ัวไปท่ีนิยมมากท่ีสุดในอัตราส่วนภาพนี้  

3) อัตราส่วน 21:9 นั้น เป็นสัดส่วนท่ีใช้เรียกแทน 64:27 ซึ่งเริ่มเข้ามาเป็นท่ีนิยม
บ้างเล็กน้อย เรียกกันว่า “Ultrawide” โดยอาจจะพบเห็นท่ัวไปได้ในจอคอม ทีวี และจอภาพยนตร์ 
แบบ Widescreen Projector 

https://www.boxcornerart.com/
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ภาพท่ี 2.12  อัตราส่วนภาพ (Aspect Ratio) 
ท่ีมา: https://addin.co.th/blog/screen-resolution-and-aspect-ratio/ 

 
 2.3.8 ความละเอียดภาพ (Resolution) 
   ความละเอียดภาพเป็นอีกค่าตัวเลขหนึ่ งท่ีจะก ากับไปกับไฟล์บิตแมพเสมอ         
เพื่อก าหนดการแสดงผลภาพบนหน้าจออุปกรณ์ รวมถึงบนกระดาษท่ีจะพิมพ์ว่าต้องการความ
ละเอียดมากน้อยเพียงใด โดยท่ัวไปจะมีหน่วยวัดเป็น ppi (pixels/inch) หรือ dpi (dot/inch) คือ                   
จ านวนพิกเซลหรือจุดสีท่ีจะแสดงผลในระยะ 1 นิ้วมีจ านวนเท่าไร ซึ่งค่าตัวเลขมาก ภาพก็จะยิ่งมี          
ความละเอียดและคมชัดมากตามไปด้วย ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับการน าไปใช้งาน โดยท่ัวไปความละเอียด            
ท่ีใช้ในหน้าจอคอมพิวเตอร์คือ 96 หรือ 72 ppi ส่วนในงานพิมพ์จะอยู่ ท่ี  300  ppi เป็น ต้น            
แต่ก็สามารถต้ังให้มากหรือน้ อยกว่ าตัวเลขนี้ ไ ด้  ตั วอย่ าง ภาพ ท่ีมีความละเอียดต่างกัน                            
เมื่อมองท่ีมุมมองขนาด 100% เท่ากัน  (กองบรรณาธิการ, 2564) 
   ความละเอียดจอภาพ (Screen Resolution) มี ค่าความละเอียดของภาพ              
ค านวนได้จาก H (แนวนอน) x P (แนวต้ัง) การระบุความละเอียดของภาพขนาดนั้นๆ จะระบุ                 
ค่าแนวตั้งเป็นหลักและลงท้ายด้วย P เช่น 720P 960P 1080P  

1) ความละเอียด 720p หรือ HD, HD Ready, Standard HD มีจ านวน Pixel 
1280x720 เป็นค่าความชัดจอท่ีต่ าสุด ท่ียอมรับได้ในยุคปัจจุบัน นิยมใช้ในโทรทัศน์ HDTV ท่ัวไป 

2) ความละเอียด 1080p หรือ Full HD, FHD มีจ านวน Pixel 1920x1080 
นิยมใช้กับจอคอมแสดงผลแบบ Non-Interlaced ท่ัวไป เป็นความชัดเริ่มต้นส าหรับการใช้งาน
คอมพิวเตอร์มาตรฐาน โทรทัศน์ การ Streaming Internet เล่นเกม สมาร์ตโฟน และอื่นๆ  

3) ความละเอียด 1440p หรือ 2K, WQHD, QHD มีจ านวน Pixel 2560x1440                
นิยมเรียกว่า Quad HD มีจ านวน Pixel มากกว่า 720p ถึง 4 เท่า เป็น  Screen Resolution          
ไม่เป็นท่ีนิยมใช้งานมากนัก อาจจะพบได้ตามจอคอมเกมมิ่ง สมาร์ตโฟน และจอระดับสูง 

4) ความ ล ะเอี ย ด  4K ห รือ  UHD, Ultra HD, 4K UHD มี จ าน วน  Pixel 
3840x2160  โดยช่ือ 4K ต้ังมาจากจ านวน Pixel ในแนวนอนท่ีใกล้เคียงกับ 4000 มีจ านวน Pixel 
มากกว่า 1080p ถึง 4 เท่า ในวงการคอมพิวเตอร์นั้น เริ่มมีการน าเข้ามาผลิตจอความละเอียดนี้ 
จ าหน่ายกันต้ังแต่ปี 2014 แต่ก็ไม่ได้รับความนิยมเนื่องจากราคาท่ีสูง และความละเอียดท่ีสูง        

https://addin.co.th/blog/screen-resolution-and-aspect-ratio/
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เกินความจ าเป็นส าหรับการใช้งานท่ัวไป อย่างไรก็ตาม สามารถพบกับ Monitor  ความละเอียดนี้ได้
ตาม User ท่ีต้องใช้จอคอมระดับสูงส าหรับงานกราฟฟิก หรืองานออกแบบตัดต่อระดับสูง เป็นต้น 

5) ความละเอียด 8K มีจ านวน Pixel 7680x4320 เป็นจอท่ีมีความชัดสูงสุด           
ในยุคปัจจุบัน  เป็นเทคโนโลยี ท่ีใหม่  ท่ีสามารถพบได้ตามจอ 8K UHD Television เป็นหลัก                  
ในตลาดจอมอนิเตอร์ ความชัด 8K จะพบในจอโทรทัศน์ จอคอมพิวเตอร์ และกล้อง Broadcast 
Camera เท่านั้น 

 

 
 

ภาพท่ี 2.13  ความละเอียด (Resolution) และอัตราส่วนภาพ (Aspect Ratio) 
ท่ีมา : https://addin.co.th/blog/screen-resolution-and-aspect-ratio/ 

 
 2.3.9 ชนิดภาพกราฟิก Bitmap และ Vector 
  ภาพท่ีน ามาใช้ในโปรแกรมกราฟิกอย่าง Photoshop มีหลายแบบ แต่หากแยก           
เป็นกลุ่มใหญ่ๆ จะแบ่งได้เป็น 2 กลุ่มหลักคือ Bitmap และ Vector (เกียรติพงษ์ บุญจิตร, 2560) 
  1) ภาพแบบ Bitmap (บิตแมป) หรือภาพแบบ Raster เกิดจาก (Pixel) หรือเม็ดสี
รูปทรงส่ีเหล่ียมจัตุรัสท่ีมีสีแตกต่างกัน มาเรียงต่อกันจนเกิดเป็นภาพขึ้นมา ข้อดีของภาพลักษณะนี้คือ 
จะมีสีท่ีเป็นธรรมชาติ ไล่โทนสีได้สมจริง  
  2) ภาพแบบ Vector (เวกเตอร์) เป็นภาพแบบลายเส้นท่ีผสมกันระหว่างเส้นโค้ง 
เส้นตรง และมุมจนเกิดเป็นรูปทรงต่างๆ เกิดจากการสร้างสรรค์ด้วยโปรแกรมกราฟิก เช่น Illustrator 
หรือ Flash แต่สามารถน ามาใช้งานใน Photoshop ได้ มีข้อดีคือ ย่อ-ขยายขนาดได้โดยภาพไม่
สูญเสียรายละเอียด 

https://addin.co.th/blog/screen-resolution-and-aspect-ratio/
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ภาพท่ี 2.14  ชนิดภาพกราฟิก Bitmap และ Vector 
ท่ีมา : https://images.app.goo.gl/8Cqf1M5awXySgkTCA 

 
 2.3.10 ชนิดไฟล์ในงานกราฟิก (File Formats)  
   ไฟล์แต่ละชนิดจะมีคุณสมบัติท่ีเหมาะสมกับงานกราฟิกในรูปแบบท่ีแตกต่างกันไป 
ดังนั้น การเลือกบันทึกเป็นไฟล์ในชนิดท่ีเหมาะสม จะท าให้ได้งานท่ีต้องการ กระบวนการท างานท่ี
รวดเร็วขึ้นและเหมาะสม ผู้ใช้งานกราฟิกควรรู้จักชนิดของไฟล์ และออกแบบกราฟิกเลือกใช้ให้
เหมาะสม  (จุฑามาศ จิวะสังข์, 2556) 
  1) JPG หรือ JPEG ย่อมาจาก Joint Photographic Experts Group เป็นไฟล์
ภาพท่ีใช้งานมากท่ีสุด ใช้ในงานรีทัชได้ดี เพราะแสดงสีได้สูงถึง 16.7 ล้านสี เช่น ภาพจากกล้องดิจิทัล 
ภาพวาด และภาพกราฟิกส าหรับแสดงผลบนเว็บไซต์ หรือแลกเปล่ียนทางอินเทอร์เน็ต 
   2) PNG ย่อมาจาก Portable Network Graphics เป็นรูปแบบท่ีใช้จัดเก็บภาพ 
บิตแมป เช่นเดียวกับ JPEG แต่ใช้วิธีบีบอัดแบบไม่สูญเสียข้อมูลและยังสามารถบันทึกความโปร่งใส
แบบมีระดับความโปร่งได้ 
 3) GIF ย่อมาจาก Graphic Interchange Format เป็นไฟล์รูปภาพท่ีเคล่ือนไหวได้ 
แต่ไม่ได้ถูกจัดอยู่ในประเภทไฟล์วิดีโอ มีจ านวนสีเพียงแค่ 256 สี ส่วนใหญ่มักท าเป็นภาพความ
เคล่ือนไหวมากกว่า ความละเอียดของภาพไม่สูงมาก 
  4) TIFF ย่อมาจาก Tagged Image File Format เป็นไฟ ล์รูปภาพ ท่ีมีความ
ละเอียดสูง และมีขนาดค่อนข้างใหญ่ รองรับระบบสีได้หลากหลาย เหมาะกับการท าส่ือส่ิงพิมพ์ 
  5) BMP ย่อมาจาก Bitmap Image File ถูกสร้างขึ้นมาเพื่อแสดงภาพโปรแกรม 
Windows เป็นไฟล์ขนาดใหญ่ ไม่ค่อยนิยมในการใช้งานมากนัก 
  6) SVG ย่อมาจาก Scalable Vector Graphics เป็นรูปแบบของไฟล์เวกเตอร์            
ท่ีเป็นมาตรฐานท่ีเก็บข้อมูลแบบ XML ส าหรับใช้บนหน้าเว็บเพจ เหมาะกับการท าโลโก้ ไอคอน หรือ
งานเวกเตอร์อื่นๆ ท่ีแสดงผลบนหน้าเว็บไซต์ 
   7) PDF ย่ อมาจาก  Portable Document Format ไฟ ล์ภาพ ท่ี เป็น เอกสาร                
ใช้ในงาน e-Book รวมถึงงานน าเสนอ 
 8) PSD ย่อมาจาก Photoshop Document เป็นรูปแบบหลักของโปรแกรม 
Photoshop ท่ีใช้ส าหรับการออกแบบกราฟิกโดยเน้นการสร้างภาพและปรับแต่งภาพบิตแมป      
เป็นหลัก 

https://images.app.goo.gl/8Cqf1M5awXySgkTCA
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  9) AI ย่อมาจาก Adobe Illustrator Artwork เป็นรูปแบบหลักของโปรแกรม 
Illustrator ท่ีใช้ส าหรับการออกแบบกราฟิกโดยเน้นการสร้างและปรับแต่งภาพเวกเตอร์เป็นหลัก  
   
 2.3.11 รูปแบบรหัสไฟล์ในโปรแกรม Adobe After Effects 
  ในหน้ าต่าง Output Module Settings เราสามารถเลือกการเข้ารหัสไฟ ล์                   
ได้หลายแบบ ซึ่งแต่ละแบบจะมีการเข้ารหัสต่างกันและมีจุดประสงค์การน าไปใช้งานต่างกัน ดังนี้ 
(จุฑามาศ จิวะสังข์, 2556) 
   1) AIFF ไฟล์เสียงท่ีใช้กับระบบปฏิบัติการ MacOS 
   2) AVI ไฟล์วิดีโอท่ีสนับสนุนโดยไมโครซอฟท์ท่ีให้คุณภาพดี แต่จะมีขนาดไฟล์ใหญ่ 
   3) DPX/Cineon Sequence ไฟล์ภาพในลักษณะการสแกนฟิล์มภาพยนตร์ท่ีเก็บ
รายละเอียดภาพวิดีโอได้ดี 
   4) F4V ไฟล์วิดีโอตระกูล Flash Video 
   5) FLV ไฟล์วิดีโอตระกูล Flash Video 
   6) H.264 ไฟล์ตระกูล MPEG 4 ท่ีมีคุณภาพการแสดงผลภาพดี และมีขนาดเล็ก 
   7) H.564 Blu-ray ลักษ ณะ เดีย วกับ  H.264 แต่จะ สาม ารถน า ไฟ ล์ไ ป
สร้างแผ่น Blu-ray ไ ด้  
   8) IFF Sequence ไฟล์ภาพ IFF เรียงเป็นซีเควนซ์ 
   9) JPEG Sequence ไฟล์ภาพ JPEG เรียงเป็นซีเควนซ์ท่ีมีขนาดเล็ก แต่ได้คุณภาพดี 
   10) MP3 ไฟล์เสียง MP3 
   11) MPEG4 ไฟล์วิดีโอ MPEG4 
   12) OpenEXR Sequence ไฟล์ภาพท่ีสามารถเก็บรายละเอียดของ HDR หรือการ
เก็บค่าในท่ีเดียวกัน แต่แสงต่างกันได้ 
   13) PNG Sequence ไฟล์ภาพ PNG เรียงเป็นซี เควนซ์ ท่ีสามารถเก็บพื้นหลัง
โปร่งใสได้ 
   14) Photoshop Sequence ไฟล์ภาพ Photoshop เรียงเป็นซีเควนซ์ 
   15) Quice Time ไฟล์วิดีโอท่ีนิยมใช้กับระบบปฏิบัติการ MacOS มีนามสกุล .mov 
   16) Radiance Sequence ไฟล์ภาพท่ีสามารถเก็บรายละเอียดของ HDR ได้ดี 
   17) SGI Sequence ไฟล์ภาพ SGI ภาพโหมด RGB เรียงเป็นซีเควนซ์ 
   18) TIFF Sequence ไฟ ล์ภ าพ  TIFF ภ าพ ท่ี เห มาะส าห รับ ง าน พิ ม พ์  เก็ บ 
รายละเอียดได้ดี เรียงเป็นซีเควนซ์ 
   19) Targa Sequence ไฟล์ภาพ Targa เรียงเป็นซีเควนซ์สามารถเก็บพื้นหลังแบบ
โปร่งใสได้ 
   20) WAV ไฟล์เสียง WAV ส าหรับบันทึกเสียงคุณภาพในระบบ Windows 
   21) Windows Media ไฟล์วิดีโอ WMA ในระบบ Windows 
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2.4 ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการออกแบบกราฟิก 
 ในการออกแบบกราฟิกชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ผู้ออกแบบใช้โปรแกรมในการออกแบบ 
ได้แก่ Adobe Photoshop และ Adobe After Effect ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  
 2.4.1 โปรแกรม Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมในตระกูล Adobe ท่ีใช้ส าหรับ
ตกแต่งภาพถ่ายและภาพกราฟิกได้อย่างมีประสิทธิภาพ ไม่ว่าจะเป็นงานด้านส่ิงพิมพ์ นิตยสาร                     
และงานด้านมัลติมีเดีย อีกท้ังยังสามารถ retouching ตกแต่งภาพและการสร้างภาพ ซึ่งก าลังเป็นท่ี              
นิยมสูงมากในขณะนี้ เราสามารถใช้โปรแกรม Photoshop ในการตกแต่งภาพ การใส่ Effect ต่างๆ          
ให้กับภาพ และตัวหนังสือ การท าภาพขาวด า การท าภาพถ่ายเป็นภาพเขียน การน าภาพมารวมกัน            
การ Retouch ตกแต่งภาพ เป็นต้น (มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา, เว็บไซต์) 

 
ภาพท่ี 2.15  โปรแกรม Adobe Photoshop 

ท่ีมา : https://www.adobe.com/th_th/products/photoshop.html 
 
 จุดเด่นของโปรแกรม Adobe Photoshop ซึ่งความสามารถท่ีขึ้นช่ือของ โปรแกรม          
Adobe Photoshop จะเน้นไปทางการตกแต่งรูป แก้ไขภาพ (Photo Editing), รีทัช (Retouch),                    
ปรับแสง-ปรับสี (Adjustment) และใส่ลูกเล่น (Effect) ต่างๆ ให้กับรูปภาพได้ ใช้จัดการวาง
องค์ประกอบหลายรูป (Compositing) กับไฟล์ภาพหลากหลายชนิดได้เป็นอย่างดี 
 ส่วนการแสดงผลรูปภาพของโปรแกรมนี้จะเป็นแบบ Bitmap หรือ ท่ีเรารู้จักกันในภาพ            
รูปแบบพิกเซล (Pixel) โดยไฟล์นี้จะมีจุดเรียงกันแน่นจนเกิดเป็นภาพ ซึ่งข้อเสียคือ หากเราขยายภาพ
มากๆ ภาพจะแตกไม่คมชัด แต่ข้อดีคือ สามารถเก็บเฉดสีได้มากกว่าไฟล์ประเภทอื่นๆ โดยชนิด           
ของไฟล์ท่ีใช้งานร่วมกับโปรแกรม Photoshop เช่น ไฟล์ JPEG, PNG, GIF, TIFF, PSD และไฟล์ 
BMP เป็นต้น หรือ ไฟล์รูปภาพดิบ หรือ ไฟล์ RAW (เช่น CR2, CR3, DNG, ARW) ของกล้องประเภท
ต่างๆ ก็สามารถเปดิใช้งานบน Photoshop ได้ 
 
 
 
 
 



   24 

 

  

 2.4.2 โปรแกรม Adobe After Effect เป็นโปรแกรมท่ีถูกสร้างขึ้นมาเพื่องานวิดีโอ          
ระดับมืออาชีพ ส าหรับนักตัดต่อ นักออกแบบ Motion Graphic และ Visual Effect ในภาพยนตร์
โดยเฉพาะรูปแบบการท างานของโปรแกรมนี้ใช้ส าหรับสร้างเอฟเฟ็กต์และท างานเกี่ยวกับแอนิเมช่ัน          
โดยสามารถท างานได้กับท้ังภาพนิ่งและไฟล์วิดีโอ นักออกแบบ Motion Graphic และ Visual Effect     
มักจะใช้สร้างเอฟเฟ็กต์ ให้กับวิดีโอท่ีได้ตัดต่อมาเรียบร้อยแล้ว และมีเครื่องมือท่ีช่วยให้เราท างานได้
กับท้ังไฟล์ภาพนิ่ง ไฟล์วิดีโอ และไฟล์เสียง อีกท้ังยังรองรับการท างานท้ังรูปแบบ 2D และ 3D ท าให้
โปรแกรมเป็นท่ียอมรับและถูกน าไปใช้ในการโทรทัศน์และภาพยนตร์มากมาย (จุฑามาศ จิวะสังข์, 
2556) 

 

 
 

ภาพท่ี 2.16  โปรแกรม Adobe After Effects  
ท่ีมา : https://www.adobe.com/th_th/products/aftereffects.html 

 
 จุดเด่นของโปรแกรม Adobe After Effects คือ โปรแกรม After Effects ถูกพัฒนา           
ให้สนับสนุนการตกแต่งภาพยนตร์ในรูปแบบ CG (Computer Graphic) ท่ีซับซ้อนด้วยเอฟเฟ็กต์         
ท่ีหลากหลายให้เลือก อีกท้ังเครื่องมือการท างานท่ีอ านวยความสะดวกในการปรับแต่งยังช่วยให้
ท างานได้อย่างรวดเร็ว โดยมีความสามารถ ดังนี้ 

1) รองรับทุกเทคโนโลยีแห่งภาพและเสียง โปรแกรมเปิดกว้างให้กับหลากหลายฟุตเทจ             
ท้ังระบบเสียง ระบบภาพ ไฟล์งานต่างๆ จากโปรแกรมท้ัง 2D และ 3D รวมท้ังเทคโนโลยีของไฟล์
ใหม่ๆ จากกล้องแทบทุกประเภท  

2) ปรับแต่งสีสันให้กับวิดีโอ โปรแกรมมีเครื่องมือในการตกแต่งสีสีนให้ภาพยนตร์ราวกับ
โปรแกรม Photoshop หรือ Lightroom ไม่ว่าจะเป็นย้อมสีให้เป็นสีแบบเก่า สดใส หรือรูปแบบ 
HDR ท่ีผสมระหว่างเรื่องแสงหลัก เงา และความเปรียบต่าง (Contrast) ของฉาก 

3) สร้างตัวอักษรและภาพวาดกราฟิกแบบเคล่ือนไหว โปรแกรมมีฟังก์ชัน ในการสร้าง
ตัวอักษร ให้วิ่งไปตามรูปแบบส าเร็จรูป หรือสามารถรังสรรค์ให้เกิดการเคล่ือนไหวแบบอิสระ        
ตามต้องการได้ โดยการควบคุมคีย์เฟรม นอกจากนี้ยังสามารถใช้เครื่องมือวาดภาพในการสร้าง
เวกเตอร์ และควบคุมให้เคล่ือนไหวไปตามฉากได้ 
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4) สร้างเอฟเฟ็กต์ได้หลายรูปแบบ โปรแกรมสามารถสร้างเอฟเฟ็กต์ท้ังการปรับเปล่ียน            
การแสดงผลภาพ การสร้างฉากกรีนสกรีน รวมท้ังการสร้างระเบิด ควันไฟ น้ าท่วม ท่ีไม่ได้เกิดขึ้นจริง          
แต่ใช้การสร้างสรรค์ของเราบวกกับเครื่องมือท่ีพร้อมในการท างานก็จะได้ฉากท่ีดูน่าต่ืนเต้น 

5) สร้างงานแอนิเมช่ันได้อย่างมีประสิทธิภาพ โปรแกรมได้สร้างการควบคุมคีย์เฟรมด้วย
กราฟ และเส้นเวลาให้เราสะดวกมากขึ้นในการท างาน หรือแก้ไขเส้นพาธต่างๆ ท่ีเราสร้างไว้            
เพื่อควบคุมการเคล่ือนไหว นอกจากนี้ยังมีเครื่องมือท่ีช่วยแก้ปัญหากล้องส่ันไหวให้ดูนิ่งมากขึ้น 

6) เครื่องมือ AI ท่ีตอบสนองความต้องการในการท างาน  โปรแกรม After Effects          
มีเครื่องมือแบบ AI ท่ีฉลาดพร้อมตอบสนองความต้องการของเราได้ง่ายขึ้น เร็วขึ้น เช่น Roto Brush 
การแยกวัตถุหลักออกจากฉาก หรือท่ีเรียกว่า Isolated Object ได้เพียงใช้เมาส์ลากผ่านวัตถุ           
ท่ีเราต้องการแยกออกหรือจะเป็นการท ามาสก์แบบเคล่ือนไหวตามวัตถุฉาก การท า Track Mattes 
เป็นต้น 
 
2.5 งานวิจัยที่เก่ียวของ 
 กิจติพงษ์ ประชาชิต (2559) ออกแบบและพัฒนาโมช่ันอินโฟกราฟิกเพื่อน าเสนอต านาน
เมืองศรีสะเกษ โดยในการออกแบบและพัฒนามีการหาค าตอบจากแหลงขอมูลตางๆ เชน                  
ต าราเอกสารวิชาการส่ือสมัยใหมและผูเช่ียวชาญเพื่อยืนยันความถูกตองและคุณภาพของกระบวนการ
ผลิตในแตละขั้นตอน พบว่า ภาพมีความสวยงามของเสนท่ีคม สีของภาพมีความสวยงามดูมีมิติ           
การเคล่ือนไหวภาพสามารถเลาเรื่องไดดีสอดคลองกับเสียงบรรยาย กราฟกประกอบมีความคมชัด         
มีสีและขนาดท่ีเหมาะสมอานไดงายชัดเจน และเสียงบรรยายสามารถถายทอดอารมณความยิ่งใหญ      
ของต านานเมืองศรีสะเกษได ดนตรีบรรเลงท่ีใชเปนดนตรีพื้นบ้านซึ่งชวยสรางอารมณใหกับงาน       
ไดเปนอยางดี จากการออกแบบและพัฒนาโดยใชกระบวนการของผูเช่ียวชาญเขามารวมในการพัฒนา
ท าใหส่ือโมช่ันอินโฟกราฟกนี้ พบวา คุณภาพโมช่ันอินโฟกราฟกน าเสนอต านานเมืองศรีสะเกษ        
มีคุณภาพท่ีดีท้ังเนื้อหาภาพกราฟกการเคล่ือนไหวและเสียง 
 ทักษิณา สุขพัทธี  (2560) ได้ศึกษาแนวทางการออกแบบโม ช่ันกราฟิก ท่ีส่งเสริม
ความสามารถในการเรียนรู้จากการรับรู้ของผู้เช่ียวชาญ นักออกแบบ และผู้เรียน มีความเห็นใน    
ด้านองค์ประกอบ การใช้ภาพท่ีส่ือความหมาย และเข้าใจได้ดีในกลุ่มของผู้ชม และสีสันของ
ภาพประกอบมีส่วนส าคัญ ช่วยถ่ายทอดอารมณ์และความน่าสนใจของงานให้ดูสวยงามรูปแบบการ
น าเสนอโมช่ันกราฟิก ต้องส่ือให้ผู้เรียนเกิดความสนใจน่าติดตาม ไม่น่าเบื่อสร้างบรรยากาศในการ
เรียนรู้ได้ดี และชวนให้ติดตามตลอดบทเรียน 
 น้ ามนต์ เรืองฤทธิ์  (2560) กล่าวว่า อินโฟกราฟกเปนการประมวลผลขอมูลตัวเลข
ตัวหนังสือ มาน าเสนอในลักษณะของกราฟกโดยอาจเปนภาพนิ่งหรือภาพเคล่ือนไหวดูแลวเขาใจงาย
ในเวลารวดเร็วและชัดเจน สามารถส่ือใหผูชมเขาใจความหมายของขอมูลท้ังหมดได โดยไมจ าเปน 
จะตองมีผูน าเสนอเขามาชวยขยายความเขาใจอีก ซึ่งคุณลักษณะของอินโฟกราฟกสามารถน ามาใชใน
การออกแบบส่ือการสอนเพื่อให ผูเรียนสามารถท าความเขาใจเนื้อหาไดงายและรวดเร็วท้ังขอมูล
โดยรวมและขอมูลรายละเอียดเชิงลึก โดยใหมีความสวยงามดึงดูดใจดวยการใชสีสันท่ีเหมาะสม
ตัวอักษรท่ีอานงาย และภาพท่ีส่ือความหมายหลักการของการออกแบบส่ือการสอนโดยใช             
อินโฟกราฟก ประกอบดวยหลักการ 8 ประการ ดังนี้ 1) เลือกส่ือการสอนท่ีเหมาะสมกับการน าเสนอ
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ในรูปแบบอินโฟกราฟก 2) เลือกเนื้อหาท่ีเหมาะสมตอการเรียนรูในรูปแบบอินโฟกราฟก 3) ออกแบบ
ตรงกับกลุมเปาหมาย 4) ออกแบบใหงายตอการเรียนรู 5) สรางความสมดุลระหวางตัวหนังสือกับภาพ              
6) หัวเรื่องตองนาสนใจโดดเดน 7) น าเสนอเนื้อหาประเด็นเดียว และ 8) ภาพส่ือความหมาย 
 อนุชา กลมเกล้ียง และคณะ (2565) ออกแบบกราฟิกและภาพประกอบ เพื่อการส่ือสาร
ทางวัฒนธรรมการท่องเท่ียว จังหวัดอ่างทอง โดยมีกระบวนการออกแบบจากการถอดสัญญะ        
เป็นภาพประกอบจากค าขวัญ จังหวัดอ่างทอง "พระสมเด็จเกษไชโย หลวงพ่อโตองค์ใหญ่ วีรไทย      
ใจกล้า ตุ๊กตาชาววัง โด่งดัง จักสาน ถิ่นฐานท ากลอง เมืองสองพระนอน" โดยแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ 
กลุ่มภาพประกอบ และภาพตัวอักษร ผลการวิจัยพบว่า ภาพรวมระดับความพึงพอใจต่อการออกแบบ
กราฟิกและภาพประกอบ เพื่อการส่ือสารทางวัฒนธรรมการท่องเท่ียว จังหวัดอ่างทองในทุกด้าน            
มีค่าเฉล่ียความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก ผลการวิจัยในครั้งนี้ สามารถพัฒนาต่อยอดให้มีรูปแบบ   
ท่ีง่ายและหลากหลายเพิ่มขึ้น เพื่อใช้ประกอบร่วมกัน ในการสร้างสรรค์สินค้า ผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ 
เพื่อให้เกิดเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ของชุมชน ชาวจังหวัดอ่างทอง  ท้ังนี้  อาจมีการประยุกต์                  
ใช้รูปแบบ ตัวอักษร และพื้นหลัง เพื่อให้เกิดการถ่ายทอดความรู้สึก การจดจ าด้วยเทคนิควิธีการต่างๆ 
ในมิติเชิงวัฒนธรรม อย่างร่วมสมัยและน าไปใช้ต่อยอดได้จริง 
 ปิยะธิดา ปานบุญ และมาริญา ทรงปัญญา (2567) ออกแบบส่ือกราฟิกประชาสัมพันธ์
ส าหรับศูนย์พักพิงสุนัขจรจัดจังหวัดอุดรธานี ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ได้แก่ นายสัตว์แพทย์ช านาญการพิเศษ 
หัวหน้าโครงการศูนย์พักพิงสุนัขจรจัดอุดรธานี ผู้เช่ียวชาญด้านออกแบบอินโฟกราฟิก และผู้เช่ียวชาญ
ด้านการออกแบบสต๊ิกเกอร์ไลน์  โดยใช้แบบสัมภาษณ์และแบบสอบถามความพึงพอใจจาก                 
กลุ่มเป้าหมายจ านวน 100 คน ผลการวิจัยพบว่า ศูนย์พักพิงสุนัขจังหวัดอุดรธานีเป็นโครงการรณรงค์
ช่วยเหลือแก้ปัญหาสุนัขจรจัดท่ีต้องการพัฒนาส่ือประชาสัมพันธ์เพื่อดึงดูดให้กับประชาชนในพื้นท่ี
จังหวัดอุดรธานีให้เกิดความสนใจต่อปัญหาและแนวทางแก้ปัญหาสุนัขจรจัด ในด้านการออกแบบ            
ส่ือกราฟิกประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์พักพิงสุนัขจรจัดจังหวัดอุดรธานี ได้แก่  สต๊ิกเกอร์ไลน์         
ภาพอินโฟกราฟิกน าเสนอข้อมูล และผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึก โดยได้น าแรงบันดาลใจจากสุนัขจรจัดมา
ออกแบบคาแรคเตอร์สองมิติให้มีความน่ารักและเป็นมิตร ใช้โทนสีท่ีอบอุ่นและตัวอักษรท่ีอ่านง่าย 
และความพึงพอใจท่ีมีต่อการออกแบบส่ือกราฟิกประชาสัมพันธ์ พบว่า สต๊ิกเกอร์ไลน์มีความ
เหมาะสม ความสวยงาม และเป็นมิตรในระดับมากท่ีสุด (x̅=4.71) ส่วนการออกแบบอินโฟกราฟิก
สามารถส่ือข้อมูลท่ีมีประโยชน์ในระดับมากท่ีสุด ( x̅=4.67) และความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์              
ของท่ีระลึกอยู่ในระดับดีมากท่ีสุด (x̅=4.70) 
 จะเห็นได้ว่า การออกแบบกราฟิกและภาพประกอบ ช่วยให้การน าเสนอน่าสนใจ ช่วยดึงดูด     
ความสนใจได้เป็นอย่างดี โดยการประยุกต์ใช้ รูปแบบ ตัวอักษร และพื้นหลัง เพื่อให้เกิดการถ่ายทอด
ความรู้สึก การจดจ า สามารถน าไปใช้ต่อยอดได้จริง 
 
 

 
 
 



 

 

บทท่ี 3 
วิธีการวิเคราะห ์

    

 การวิเคราะห์กระบวนการออกแบบกราฟิก เพื่อสนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา กรณีศึกษา  
ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช แบ่งออกเป็น 2 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นตอนท่ี  1 การวิ เคราะหกระบวนการออกแบบกราฟิกรายการเพื่ อการศึกษา               
ชุ ด วิ ช า  10151 ไท ย ศึ ก ษ า  ท่ี เผ ย แ พ ร่ ส่ื อ ผ่ า น ช่ อ ง ท า ง  Facebook : STOU Channel                             
ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 ขั้นตอนท่ี 2 การศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อการออกแบบกราฟิกรายการเพื่อการศึกษา           
ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 

 โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
 
ขั้ น ตอ น ที่  1  ก าร วิ เค ร า ะห์ ก ระบ วน การออ กแบ บ กราฟิ ก ราย การ เพื่ อ กา รศึ กษ า                      
ชุ ด วิชา  10151 ไทยศึ กษ า  ที่ เผ ยแพ ร่สื่ อ ผ่ าน ช่ อ งท าง Facebook : STOU Channel             
ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 การวิเคราะห์กระบวนการออกแบบกราฟิกรายการเพื่อการศึกษา ผู้ออกแบบด าเนินการ
วิเคราะห์ออกเป็น 2 ด้าน ดังนี้ 
 1. ด้านข้อมูล ประกอบด้วย การศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลจากแหล่งข้อมูล การศึกษาเนื้อหา 
และการวิเคราะห์งาน ดังนี้ 

1. 1 แหล่งข้อมูล 
 การวิเคราะห์กระบวนการออกแบบกราฟิก เพื่อสนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา 
กรณีศึกษา ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช มีการใช้ส่ือการเรียน    
การสอนในลักษณะของส่ือประสม คือ ใช้ ส่ือส่ิงพิมพ์หรือประมวลสาระชุดวิชา เป็น ส่ือหลัก 
ประกอบด้วยเนื้อหาวิชา 15 หน่วยตามโครงสร้างชุดวิชา ท้ังค าอธิบายและวัตถุประสงค์ชุดวิชา และ
ส่ือประจ าชุดวิชา ได้แก่ รายการติวเข้มก่อนสอบ จ านวน 3 รายการ เพื่อชวยตอบสนองความรู้                
เสริมเติมเต็มในประเด็นท่ีเกี่ยวของกับผูเรียน ท าใหเขาใจเนื้อหาไดดียิ่งขึ้น สามารถเข้าถึงได้จาก
หลากหลายช่องทาง (แห ล่งทรัพยากรการเรียนรู้ของมหาวิทยาลัย) ได้แก่  Social Media             
ของมหาวิทยาลัย ประกอบด้วย YouTube, Facebook เว็บ ไซต์คลัง ส่ือของมหาวิทยาลัย                    
STOU Media และบทเรียนออนไลน์ สมบู รณ์ แบบของชุดวิชาบนระบบ STOU e-Learning                   
เป็น ส่ือท่ี เน้นการส่งเนื้อหาความรู้แก่ ผู้ เรียน เพื่อให้ ผู้ เรียนสาม ารถเข้าศึกษาเนื้ อหาความรู้                        
ได้ทุกท่ีทุกเวลา 
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1.2 การศึกษาเนื้อหา  
 ผู้ออกแบบได้ศึกษาประเด็นและเนื้อหาจากข้อมูลเอกสารการผลิตส่ือประจ าชุดวิชา 
ตลอดจนข้อเสนอแนะจากผู้เช่ียวชาญเป็นแนวทางในการวิเคราะห์การออกแบบกราฟิก เพื่อสนับสนุน
รายการเพื่ อการศึกษา ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช                        
ดังแสดงในตารางท่ี 3.1  
ตารางที่ 3.1  ขอมูลประเด็นและเนื้อหาจากข้อมูลเอกสารการผลิตส่ือประจ าชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 

ล าดับ ประเดน็/เนือ้หา วันที่/เวลา วิทยากร 
1  ติวเข้มก่อนสอบ ชุดวิชา 10151  

   ไทยศึกษา ครั้งท่ี 1 
 ติวเข้มข้อสอบ หน่วยท่ี 1-5 

 วันพุธท่ี 13 ธันวาคม 2566  
 เวลา 11.30-12.30 น. 
 

 ผศ.วสันต์ รัตนโภคา  
 อ.ดร.วิศรุต บวงสรวง 

2  ติวเข้มก่อนสอบ ชุดวิชา 10151  
   ไทยศึกษา ครั้งท่ี 2 
 ติวเข้มข้อสอบ หน่วยท่ี 6-10 

 วันพุธท่ี 20 ธันวาคม 2566  
 เวลา 11.30-12.30 น. 
 

 ผศ.วสันต์ รัตนโภคา  
 อ.สุพลธัช เตชะบูรณะ 

3  ติวเข้มก่อนสอบ ชุดวิชา 10151  
   ไทยศึกษา ครั้งท่ี 3 
 ติวเข้มข้อสอบ หน่วยท่ี 11-15 

 วันพุธท่ี 27 ธันวาคม 2566  
 เวลา 11.30-12.30 น. 
 

 ผศ.วสันต์ รัตนโภคา  
 อ.ดร.ปุณณฑรีย์ สันติสุภาพร 
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 1.3 การวิเคราะห์งาน (Task Analysis)  
 เป็นการน าข้อมูลท่ีได้รับจากนักเทคโนโลยีการศึกษาประจ าชุดวิชามาวิเคราะห์งาน 
เพื่อวางแผนการออกแบบ โดยมีข้ันตอนดังนี้  
 

 
 

ภาพท่ี 3.1  วิเคราะห์งาน (Task Analysis) 
ท่ีมา : ออกแบบภาพโดย นพรัตน์ ศุภรัตนาภิรักษ์, 2567 
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1.4 ด้านการออกแบบ  
 หลังจากได้รับข้อมูลการผลิตรายการจากนักเทคโนโลยีการศึกษาประจ าชุดวิชาแล้ว 
ผู้ออกแบบด าเนินการวิเคราะห์งานตามประเภทงาน โดยมีข้ันตอนการท างาน ดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 3.2  วิเคราะห์ขั้นตอนการท างาน 
ท่ีมา : ออกแบบภาพโดย นพรัตน์ ศุภรัตนาภิรักษ์, 2567 

 

ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบกราฟิกรายการเพื่อการศึกษา ชุดวิชา 
10151 ไทยศึกษา 

 ในการศึกษาความพึงพอใจของการออกแบบกราฟิกรายการเพื่อการศึกษา ชุดวิชา 10151 
ไทยศึกษา ผู้ออกแบบด าเนินการ ดังนี้ 
 

 กลุ่มตัวอย่าง 

 อาจารย์ ผู้รับผิดชอบชุดวิชา/วิทยากร นักเทคโนโลยีการศึกษา และผู้ผลิตรายการ                    
จ านวนรวม 5 คน 

 

เคร่ืองมือที่ใช้ 
เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย 

1. กราฟิกรายการ ประกอบด้วย ส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title), แถบป้ายประกาศหัวข้อ
รายการ (Bottom Bar), ส่วนแนะน าช่ือผู้ร่วมรายการ (Name Bar), ส่วนปิดรายการ (Credit) 

2. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมี ต่อการออกแบบกราฟิกรายการเพื่อการศึกษา                 
มีลักษณะเป็นมาตราประเมินค่า 5 ระดับ ประกอบด้วย  
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1 หมายถึง  พึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
2 หมายถึง  พึงพอใจระดับน้อย 
3 หมายถึง  พึงพอใจระดับปานกลาง 
4 หมายถึง   พึงพอใจระดับมาก 
5 หมายถึง   พึงพอใจระดับมากท่ีสุด  

 ท้ังนี้ ภายในแบบสอบถามความพึงพอใจ ประกอบด้วย การสอบถามความพึงพอใจในด้าน
การใช้สีพื้นหลัง ตัวอักษร เสียง และภาพประกอบ (ภาคผนวก ค) 
 
 การเก็บรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล 

การเก็บรวบรวมความพึงพึอใจในรูปแบบออนไลน์ผ่าน Google form โดยส่งลิงก์แบบ
ประเมิน https://forms.gle/eRAQJQXeQAQcxSXXA ให้กับอาจารย์ผู้รับผิดชอบชุดวิชา/วิทยากร 
นักเทคโนโลยีการศึกษา และผู้ผลิตรายการชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา โดยให้ตอบแบบสอบถาม          
ความพึงพอใจโดยความสมัครใจ จากนั้นน าข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามมาค านวณหาค่าเฉล่ีย       
และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ท้ังนี้ผู้ออกแบบก าหนดเกณฑ์การแปลความหมาย ดังนี้ 

ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.00-1.50   หมายถึง      มีความพึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.51-2.50   หมายถึง      มีมีความพึงพอใจระดับน้อย 
ค่าเฉล่ียระหว่าง  2.51-3.50 หมายถึง      มีความพึงพอใจระดับปานกลาง 
ค่าเฉล่ียระหว่าง  3.51-4.50 หมายถึง      มีความพึงพอใจระดับมาก 
ค่าเฉล่ียระหว่าง  4.51-5.00  หมายถึง      มีความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทท่ี 4  
ผลการวิเคราะห์ 

 
   ผลการวิเคราะห์กระบวนการออกแบบกราฟิก เพื่อสนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา 
กรณีศึกษา ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้  
 ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหกระบวนการออกแบบกราฟิกรายการเพื่อการศึกษา ชุดวิชา 
10151 ไทยศึกษา           
 ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อการออกแบบกราฟิกรายการเพื่อการศึกษา     
ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 
 
ตอนที่ 1 ผลการการวิเคราะห์กระบวนการออกแบบกราฟิก เพื่อสนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา         
ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา  
 1.1 การวิเคราะห์ด้านข้อมูลและเนื้อหา 
 ผู้ออกแบบได้ศึกษาประเด็นและเนื้อหาท่ีน ามาออกแบบส่ือเพื่อการศึกษาท่ีได้จากข้อมูล
เอกสารการผลิตส่ือประจ าชุดวิชา ตลอดจนข้อเสนอแนะจากผู้เช่ียวชาญเป็นแนวทางในการวิเคราะห์
การออกแบบกราฟิ ก  เพื่ อสนับสนุนรายการเพื่ อ การศึกษา ชุดวิชา 10151 ไทย ศึกษา                 
ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ซึ่งจากการวิเคราะห์เนื้อหาสามารถแบ่งประเภทส่ือกราฟิกได้         
ดังแสดงในตารางท่ี 4.1 

ตารางที่ 4.1 ข้อมูลการวิเคราะห์ประเภทส่ือกราฟิกรายการเพื่อการศึกษา ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 
ล าดับ ประเด็น/เนื้อหา ประเภทสื่อกราฟิก 

1  รายการ facebook Live 
   ติวเข้มก่อนสอบ ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ครั้งท่ี 1 
 วันพุธที่ 13 ธันวาคม 2566  
 เวลา 11.30-12.30 น. 
 ติวเข้มข้อสอบ หน่วยที่ 1-5 
 วิทยากร ผศ.วสันต์ รัตนโภคา และ อ.ดร.วิศรุต บวงสรวง 

 Title 
 Bottom Bar 
 Name Bar 
 Credit 

2  รายการ facebook Live 
   ติวเข้มก่อนสอบ ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ครั้งท่ี 2 
 วันพุธที่ 20 ธันวาคม 2566  
 เวลา 11.30-12.30 น. 
 ติวเข้มข้อสอบ หน่วยที่ 6-10 
 วิทยากร ผศ.วสันต์ รัตนโภคา และ อ.สุพลธัช เตชะบูรณะ 

 Title 
 Bottom Bar 
 Name Bar 
 Credit 
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ล าดับ ประเด็น/เนื้อหา ประเภทสื่อกราฟิก 

3  รายการ facebook Live 
   ติวเข้มก่อนสอบ ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ครั้งท่ี 3 
 วันพุธที่ 27 ธันวาคม 2566  
 เวลา 11.30-12.30 น. 
 ติวเข้มข้อสอบ หน่วยที่ 11-15 
 วิทยากร ผศ.วสันต์ รัตนโภคา และ อ.ดร.ปุณณฑรีย์ สันติสุภาพร 

 Title 
 Bottom Bar 
 Name Bar 
 Credit 

 
 ผู้ อ อ ก แ บ บ ท าก าร วิ เค ร าะห์ เนื้ อ ห า  แ น ว คิ ด  แ ละ วิ เค ร าะ ห์ ทั ก ษ ะ พื้ น ฐ าน               
(Prerequisite Analysis) และวิเคราะห์งาน ซึ่งเป้าหมายท่ีน ามาวิเคราะห์ คือ กระบวนการออกแบบ
กราฟิกรายการเพื่อการศึกษา ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา และการเผยแพร่ส่ือผ่านช่องทาง Social 
Media ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช โดยคลิปวิดีโอการสอนรูปแบบบรรยายสรุปเนื้อหา
จ านวน 3 รายการ ได้แก่ รายการ Facebook Live ติวเข้มก่อนสอบ ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา          
ครั้งท่ี 1, รายการ Facebook Live ติวเข้มก่อนสอบ ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ครั้งท่ี 2 และรายการ 
Facebook Live ติวเข้มก่อนสอบ ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ครั้งท่ี 3 ท้ังนี้  ผู้ออกแบบได้แยก
ส่วนประกอบหลักในการผลิตกราฟิกประกอบรายการ ดังแสดงในตารางท่ี 4.2  
 
ตารางที่ 4.2  การวิเคราะห์ส่วนประกอบหลักในการผลิตกราฟิกประกอบรายการเพื่อการศึกษา  
                 ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 
ชิ้นที่ รายละเอียด ประเภทงาน/ชนิดไฟล์ โปรแกรมที่ใช้ 

1 ออกแบบส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title)  
จ านวน 3 ช้ิน  

ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ / 
MP4 
ความยาวคลิป 20 วินาที 

 Adobe Photoshop 
 Adobe After Effects 

2 ออกแบบแถบป้ายประกาศหัวข้อ
รายการ (Bottom Bar) จ านวน 3 ช้ิน 

ภาพนิ่งโปร่งใส / PNG  Adobe Photoshop 

3 ออกแบบส่วนแนะน าช่ือผู้ร่วมรายการ
(Name Bar) จ านวน 3 ช้ิน 
(ตามรายช่ือวิทยากรท่ีมาบรรยายท้ัง            
3 รายการ) 

ภาพนิ่งโปร่งใส / PNG  Adobe Photoshop 

4 ส่วนปิ ดรายการ (Credit) จ าน วน       
1 ช้ิ น  (ผ ลิ ต ร าย ก าร โด ย ส า นั ก
เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัย 
สุโขทัยธรรมาธิราช) 

ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ / 
MP4 
ความยาวคลิป 20 วินาที 

 Adobe Photoshop 
 Adobe After Effects 

 
 



   34 

 

  

  1.2 การวิเคราะห์การออกแบบ 
  ในการด าเนินการออกแบบกราฟิกรายการเพื่อการศึกษา มี 3 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอน                   
ก่อนออกแบบ การออกแบบ และหลังออกแบบ 
  1.2.1 ขั้นตอนก่อนออกแบบ 

 ผู้ออกแบบได้รับมอบหมายงานในระบบค าขอผลิตส่ือของส านักเทคโนโลยี
การ ศึกษาท่ี ลิ งก์  https://ioet.stou.ac.th/reqmedia/adtolearndetail.php?rmID=1336 โดย
ผู้ออกแบบด าเนินการตรวจสอบข้อมูลท่ีแนบมากับใบงาน ท าความเข้าใจ ดูระยะเวลาในการท างาน 
พร้อมท้ังประเมินรายละเอียดงานเบื้องต้น หลังจากนั้นท าการประสานงานกับผู้ขอใช้บริการ                        
(มีระบุไว้ในใบงานออนไลน์) เพื่อด าเนินการตรวจสอบและยืนยันข้อมูลท่ีถูกต้องอีกครั้ง  

 

 
 

ภาพท่ี 4.1  ตัวอยา่งใบงานในระบบค าขอผลิตส่ือของส านักเทคโนโลยีการศึกษา 
 
 

https://ioet.stou.ac.th/reqmedia/adtolearndetail.php?rmID=1336
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ภาพท่ี 4.2   ข้อมูลจากลิงก์ในใบงานท่ีได้รับ ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 
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หลังจากท่ีผู้ออกแบบได้รับใบงานแล้ว จากนั้นด าเนินการวางแผนปฏิบัติงานชุดวิชา 10151  
 
ตารางที่ 4.3  การวางแผนการปฏิบัติงานชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 

รายละเอียด 
พฤศจิกายน ธันวาคม 

1 2 3 4 1 2 3 4 
ผู้ขอใช้บริการด าเนินการจองกราฟิก ในระบบค าขอผลิต
ส่ือของส านักเทคโนโลยีการศึกษา 

        

ประสานงาน และศึกษารูปแบบรายการ Facebook 
Live ติวเข้มก่อนสอบ ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 

        

ออกแบบกราฟิกรายการ Facebook Live ติวเข้ม 
ก่อนสอบ ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 

        

ตรวจสอบความถูกต้องของการออกแบบงาน 
ให้เรียบร้อยก่อนส่งมอบงาน 

        

อัปโหลดไฟล์เข้าระบบเก็บข้อมูลออนไลน์ (SharePoint) 
และแจ้งความเรียบร้อยผ่านทางแอปพลิเคชัน Line  

        

เผยแพร่งานในแพลตฟอร์ม Facebook          
 

 1.2.1 ขั้นตอนการออกแบบ 
      ผู้ออกแบบท าการก าหนดรูปแบบงาน โดยกราฟิกท่ีใช้ประกอบรายการ               
เพื่อการศึกษาชุดนี้ ประกอบด้วย ส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title), แถบป้ายประกาศหัวข้อรายการ 
(Bottom Bar), ส่วนแนะน าช่ือผู้ร่วมรายการ (Name Bar), ส่วนปิดรายการ (Credit) ผู้ออกแบบ
ด าเนินการก าหนดรูปแบบประเภทงาน ส าหรับชุดวิชา 10151 ไทยศึกษาแบ่งออกเป็น  2 ส่วน คือ     
1) งานกราฟิกเคล่ือนไหว 2 มิติ และ 2) งานภาพนิ่ง หลังจากนั้นท าการก าหนดรูปแบบ สี ขนาดภาพ 
การจัดองค์ประกอบ และการเลือกโปรแกรมออกแบบท่ีเหมาะสม โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

    ส่วนที่ 1 งานกราฟิกภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ มีดังนี้ 
1) ส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title) 

    ส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title) เป็นส่วนประกอบรายการท่ีส าคัญมาก 
ลักษณะงานเป็นงานประเภทเคล่ือนไหว 2 มิติ ผู้ออกแบบจะท าการสร้างสรรค์งานในโปรแกรม 
Adobe Photoshop ก่อน เพื่อเป็นการวางแบบงานในรูปแบบภาพนิ่งท่ีใช้เป็นส่วนประกอบในการท า
ภาพเคล่ือนไหว การเลือกใช้โปรแกรม Adobe Photoshop มาใช้ในการออกแบบเนื่องจาก          
เป็นโปรแกรมท่ีมีความยืดหยุ่นของเครื่องมือ รวมถึงมี Filter ต่างๆ มากมาย จัดการไฟล์และเลเยอร์
ได้สะดวก รวดเร็ว สามารถใช้งานร่วมกับโปรแกรมอื่นในชุด Adobe ได้ และรองรับสกุลไฟล์               
ได้หลากหลาย   

    ในส่วนของการท าส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title) เคล่ือนไหว เป็นขั้นตอน
ต่อจากการสร้างช้ินงานใน Adobe Photoshop แล้วนั้น จะเลือกใช้โปรแกรม Adobe After Effects 
เนื่องจากเป็นโปรแกรมสร้างวิดีโอท่ีมีประสิทธิภาพสูง มีค าส่ังในการสร้างเอฟเฟ็กต์ได้หลากหลาย 
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สามารถเพิ่มหรือปรับแต่งได้อย่างครบครันในตัวเดียว และเพื่อความสะดวกรวดเร็วในการท างาน 
ผู้ออกแบบจึงมีแนวทาง และกระบวนการออกแบบกราฟิก ดังนี้  
  ขั้นตอนที่ 1 จะเริ่มออกแบบช้ินงานในโปรแกรม Adobe Photoshop 
ต้ังค่างาน เป็น  16 :9 ความละเอี ยด  1080p หรือ  Full HD มีขนาดงาน 1920x1080 Pixel                   
โหมดสี RGB  

 
 

ภาพท่ี 4.3  ตัวอย่างแสดงการตั้งค่างานในโปรแกรม Adobe Photoshop 
 

   การออกแบบงานกราฟิกประกอบรายการชุดวิชานี้ เป็นเรื่องเกี่ยวกับ
ความเป็นไทย ความเก่าแก่ทางด้านอารยธรรม วัฒนธรรม ท่ีมีมาแต่โบราณ การเลือกโทนสีหลัก         
ท่ีเหมาะสม จึงเลือกใช้สีน้ าตาล ซึ่งให้ความหมายถึง ความเป็นผู้ใหญ่ ความเก่าแก่ และโบราณ                  
มีการใช้สีในโทนเดียวกัน โดยเน้นความเข้ม-อ่อน ของสีน้ าตาล อีกท้ังยังใช้สีเหลืองท่ีเป็นสีกลาง     
และใช้สีขาวเพื่อเน้นและเพิ่มจุดเด่นให้กับงาน  
   การจัดองค์ประกอบโดยรวมเป็นไปในทิศทางเดียวกัน เพื่อน าเสนอ     
และส่ือสารออกมาในส่ิงท่ีต้องการ มีความสมดุลของภาพท้ังซ้ายและขวา มีการเน้นองค์ประกอบ                 
อย่ างใดอย่างหนึ่ งให้ โดดเด่น เช่น  การเน้น สีในข้อความท่ีส าคัญ  การเพิ่ มขนาดตัวอักษร                       
ท่ีใหญ่กว่าส่วนอื่น เพื่อให้โดดเด่นชัดเจนมากขึ้น มีการจัดวางองค์ประกอบตามหลักการออกแบบ           
มุมบนซ้ายวางตราสัญลักษณ์ประจ ามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เพื่อบ่งบอกให้ผู้รับส่ือได้ทราบ
แหล่งท่ีมาของข้อมูลท่ีก าลังรับชมอยู่ในขณะนั้น  อีกท้ังได้จัดวางโลโก้ ช่องทางการเผยแพร่ ส่ือ                 
ในรูปแบบ Facebook Live (ถ่ายทอดสด) ไว้มุมขวาบน เพื่อเพิ่มความน่าสนใจให้กับส่ืออีกด้วย  
   ในการจัดวางและเลือกลักษณะตัวอักษร ผู้ออกแบบได้พิจารณาถึง
รูปแบบตัวอักษร เลือกใช้อักษรแบบไม่มีหัว ให้ความรู้สึกถึงความทันสมัย ดูร่วมสมัย และเป็นสากล    
ซึ่ งเป็น ท่ีนิยมใช้กันในงานออกแบบในยุคปัจจุบัน  การก าหนดระยะห่างและพื้น ท่ีว่าง ให้มี            
ความเหมาะสม การให้ความส าคัญกับช่ือเรื่องท่ีจะน าเสนอ เพื่อให้ ผู้รับส่ือรับรู้เข้าใจได้ทันที                           
มีการจัดกลุ่มข้อมูล และรูปภาพประกอบให้ชัดเจน โดดเด่นมากขึ้น   
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ภาพท่ี 4.4  ตัวอย่างการออกแบบกราฟิกประกอบชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 
       โปรแกรม Adobe Photoshop   

 
  ขั้นตอนที่  2 สร้างงานส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title) ด้วยโปรแกรม 

Adobe After Effects ในการสร้างภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ โดยก าหนดค่างานเป็น 16:9 ความละเอียด 
1080p มีขนาดงาน 1920x1080 Pixel,  25 เฟรมเรท, ระยะเวลา 20 วินาที 

 

 
 

ภาพท่ี 4.5  ตัวอย่างการตั้งค่างานออกแบบส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title)  
โปรแกรม Adobe After Effects 
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ภาพท่ี 4.6  ตัวอย่างการออกแบบส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title) ในโปรแกรม Adobe After Effects 
 

     ก าหนดการเค ล่ือน ไหวใน โปรแกรม Adobe After Effects โดยมี
กระบวนการและแนวคิดการออกแบบ ดังแสดงรายละเอียดกระบวนการและแนวคิดการออกแบบ                        
ในตารางท่ี 4.4 ดังนี้ 
 
 

ตารางที่ 4.4  กระบวนการและแนวคิดการออกแบบ 
ล าดับ ภาพ กระบวนการ/แนวคิดการออกแบบ 

1 

 
 
 
 
 

 การออกแบบใช้พื้นหลังโทนสีน้ าตาล เป็นโทนเดียว          
กับกราฟิก ท่ีออกแบบไว้ ใน  Adobe Photoshop                  
จาก ขั้ น ต อน ก่ อ น ห น้ า  (ภ าพ ท่ี  4 .4  ตั วอย่ า ง           
การออกแบบกราฟิกประกอบชุดวิชา 10151       
ไทยศึกษา ในโปรแกรม Adobe Photoshop)  

 ช่วงต้น เปิดคลิปด้วยตราสัญลักษณ์มหาวิทยาลัย 
สุ โข ทัยธรรมาธิ ราช  ท าการคีย์ เฟ รม ช่วงเวลา             
00.00-00.01 วินาที โดยปรับค่า Opacity เป็น 0% 
จะท าให้ภาพมืดไป และปรับ ค่า Mask Opacity          
เป็น 100% จะท าให้ภาพสว่างขึ้น  ซึ่งระยะเวลา        
1 วินาทีแรกเป็นระยะเวลาท่ีเหมาะสม 
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ล าดับ ภาพ กระบวนการ/แนวคิดการออกแบบ 
2 

 

 การสร้างฉากต่อเนื่องจากฉากเดิม โดยใส่ข้อความ 
“เสนอ” เพื่อเป็นการน าผู้ชมเข้าสู่เนื้อหาของรายการ  

 การใส่เอฟเฟ็กต์  Glow ท่ีตัวอักษรเพื่อเพิ่มมิ ติให้
ตัวอักษรมีความสว่างเรืองแสงโดดเด่นมากขึ้น 

3 

 

 การใส่ Transition เพื่อเปล่ียนฉาก 
 โดยภาพรวมยังคุมโทนสีน้ าตาล ขาว เหลือง  

4 

 
 
 
 

 หลังจาก Transition ฉากจะเปล่ียนมาอยู่ท่ีหน้ารวม
ข้อมูลท้ังหมด ตามภาพท่ี 4.4 ตัวอย่างการออกแบบ
กราฟิกประกอบชุดวิชา 10151 ไทยศึกษาใน
โปรแกรม Adobe Photoshop 

 ในส่วนของโลโก้ Facebook Live (มุมขวาด้านบน)                  
ได้ใช้ค าส่ังคีย์เฟรม Opacity เป็น 0% ท าให้ภาพ      
มื ด ไป  และปรับ ค่า Mask Opacity เป็น  100%          
ให้ภาพสว่างขึ้น แล้วใช้ค าส่ัง Loop out เพื่อท าค าส่ัง
วนซ้ าเอฟเฟ็กต์เดิม ให้มีการกระพริบอยู่ตลอดเวลา 

 ฉากนี้ จะวาง เป็ น ภาพ นิ่ ง ไว้ ให้ ผู้ รับ ส่ือ ได้ อ่ าน
รายละเอียดท่ีปรากฏบนหน้าจอได้อย่างชัดเจน 

 
       จากตารางท่ี 4.4 แสดงกระบวนการและแนวคิดการออกแบบข้างต้น     
ท่ีกล่าวมา ผู้ออกแบบใช้เป็นต้นแบบ (Template) ของการสร้างช้ินงานรายการ Facebook Live          
ติวเข้มก่อนสอบชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ครั้งท่ี 2 และรายการ Facebook Live ติวเข้มก่อนสอบ 
ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ครั้งท่ี 3 โดยใช้รูปแบบและหลักการออกแบบเดียวกัน 
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ภาพท่ี 4.7  ตัวอย่างการออกแบบส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title) ติวเข้มก่อนสอบ  
ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ครั้งท่ี 1-3 ในโปรแกรม Adobe After Effects 

 
    ท้ังนี้ การด าเนินการออกแบบภาพกราฟิกนอกจากการออกแบบกราฟิก        
ให้สวยงามแล้ว ยังมีขั้นตอนการใส่เสียงดนตรีประกอบรายการ เพื่อเพิ่มอรรธรสในการรับชมยิ่งขึ้น     
ซึ่งสามารถด าเนินการได้ในโปรแกรม Adobe After Effects  
    ขั้นตอนที่ 3 การน าไฟล์ออกจากโปรแกรม (Export) งานส่วนน าเข้าสู่
รายการ (Title) ออกจากโปรแกรม Adobe After Effects ด้วยค าส่ัง Add to Adobe Media 
Encoder Queue ในขั้นตอนนี้เหมาะส าหรับท่านท่ีใช้โปรแกรมลิขสิทธิ์ของ Adobe และได้ติดต้ัง
โปรแกรม Adobe Media Encoder ไว้ในเครื่องแล้ว สามารถคลิกท่ีเมนู File จะมีค าส่ัง Add to 
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Adobe Media Encoder Queue ขึ้นให้อัตโนมัติ สามารถคลิกใช้ได้เลย แต่ถ้าไม่มีโปรแกรมนี้         
ก็ไม่สามารถเลือกใช้เมนูนี้ ได้  ให้ใช้ขั้นตอน Export ตามปกติท่ีมีอยู่ในโปรแกรม Adobe After 
Effects ด้วยค าส่ัง Add to Render Queue ซึ่งหากใช้วิธีนี้ ท่านจะไม่สามารถแก้ไขงานในขณะท่ี
โปรแกรมก าลัง Render อยู่ได้ ต้องรอจนกว่าโปรแกรมจะ Render เสร็จ การเลือกชนิดไฟล์ ให้
ก าหนดชนิดไฟล์เป็น MP4 พร้อมเสียงดนตรีประกอบ จึงจะเสร็จส้ินกระบวนการออกแบบส่วนน าเข้า
สู่รายการ (Title) ในโปรแกรม Adobe After Effects 
 

 

ภาพท่ี 4.8 ตัวอย่างการ Render ไฟล์ส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title)  
ออกจากโปรแกรม Adobe After Effects 

 

 

ภาพท่ี 4.9 ตัวอย่างการ Render ไฟล์ส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title)  
โปรแกรม Adobe Media Encoder 

 
   การต้ังค่า Format ในโปรแกรม Adobe Media Encoder ให้เป็น H.264 
เพ ราะ รู ป แบ บ รหั ส ไฟ ล์ นี้ เป็ น ไฟ ล์ ต ระ กู ล  MPEG 4 ท่ี มี คุณ ภ าพ ก ารแ สด งผลภ าพ ดี                      
และมีขนาดเล็ก จากนั้นให้เลือก Output File ท่ีต้องการจัดเก็บไฟล์ ส่ิงท่ีจ าเป็นต้องตรวจสอบอีกครั้ง 
คือ การต้ังค่าในหน้าต่าง Export Setting หากกรณีท่ีไฟล์นั้นมีเสียงดนตรีประกอบด้วยให้ท าการต๊ิก
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เครื่องหมายถูกในช่อง Export Audio จากนั้นคลิก OK แล้วคลิก Start Queue (Enter) สัญลักษณ์
ลูกศรสีเขียวมุมขวาบนในหน้าต่างของโปรแกรม เพื่อให้โปรแกรมท าการประมวลผล 
 

 
 

 
 

ภาพท่ี 4.10 ตัวอย่างแสดงหน้าต่างการตั้งค่า Export Setting  
ในโปรแกรม Adobe Media Encoder  

 
2) ส่วนปิดรายการ (Credit) 

ส่วนปิดรายการ (Credit) ตามท่ีได้รับข้อมูลจากผู้ผลิต ต้องการใส่
ข้อความ “ผลิตรายการโดย ส านักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช” ลักษณะ
งานเป็นงานประเภทภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ ผู้ออกแบบได้พิจารณาการจัดวางข้อความ โดยแบ่ง
ข้อความออกเป็น  3 บรรทัด มีขนาดเล็กและใหญ่ตามความส าคัญ ใช้สีข้อความสีขาว วางบนพื้นหลัง
สีน้ าตาลท่ีเป็นโทนเดียวกับส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title) เพื่อให้สอดคล้องกันท้ังรายการ พร้อมท้ังน า           
ตราสัญลักษณ์มาใช้ประกอบให้มีความน่าเช่ือถือ และเพิ่มการจดจ าในการรับส่ือในขณะนั้นอีกด้วย   
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ภาพท่ี 4.11  ตัวอย่างการออกแบบส่วนปิดรายการ (Credit) ในโปรแกรม Adobe After Effects 
 

ส่วนที่ 2 ภาพนิ่ง  
1) แถบป้ายประกาศหัวข้อรายการ (Bottom Bar) 

    ออกแบบช้ินงานในโปรแกรม Adobe Photoshop ต้ังค่างานเป็น 16:9 
ความละเอียด 1080p หรือ Full HD มีขนาดงาน 1920x1080 Pixel โหมดสี RGB ขอบเขต        
การออกแบบจะอยู่มุมล่างของจอภาพ ขนาดต้องไม่เกินขอบเขต Safety Area ลักษณะไฟล์         
เป็นพื้นหลังโปร่งใส สกุลไฟล์ PNG ผู้ออกแบบได้ก าหนด 3 สีหลักในการออกแบบกราฟิกแถบป้าย
ประกาศหัวข้อรายการ (Bottom Bar) คือ สีน้ าตาล สีเหลือง และสีขาว มีการเพิ่มน้ าหนักสีอ่อน-เข้ม 
แต่ยังคงเป็นโทนสีเดียวกัน เพื่อให้สอดคล้องกับส่วนน าเข้าสู่รายการ (Title) และกราฟิกท้ังหมด     
ของรายการ การจัดองค์ประกอบของข้อความจะชิดไปด้านซ้ายของจอภาพเพื่อแบ่งพื้นท่ีแสดงขอ้มูล 
และมีพื้นท่ีว่างไม่ให้รบกวนสายตา เมื่อน าไปซ้อนคลิปวิดีโอในขณะใช้งานจริง ท้ังนี้ เพื่อความน่าสนใจ         
จึงได้น าภาพการ์ตูนมาเพิ่มจุดเด่นให้งานอีกด้วย  
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ภาพท่ี 4.12  ตัวอย่างการออกแบบกราฟิกแถบป้ายประกาศหัวข้อรายการ (Bottom Bar) 
 ในโปรแกรม Adobe Photoshop  

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.13  ตัวอย่างการออกแบบกราฟิกแถบป้ายประกาศหัวข้อรายการ (Bottom Bar)  
ติวเข้มก่อนสอบชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ครั้งท่ี 1-3 
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2) ส่วนแนะน าชือ่ผู้ร่วมรายการ (Name Bar) 
   ออกแบบช้ินงานในโปรแกรม Adobe Photoshop ต้ังค่างานเป็น 16:9 
ความละเอียด 1080p หรือ Full HD มีขนาดงาน 1920x1080 Pixel โหมดสี RGB ขอบเขต         
การออกแบบจะอยู่มุมล่างของจอภาพ ขนาดต้องไม่เกินขอบเขต Safety Area ลักษณะไฟล์         
เป็นพื้นหลังโปร่งใส สกุลไฟล์ PNG ผู้ออกแบบได้ก าหนด 3 สีหลักในการออกแบบกราฟิกบาร์ช่ือ คือ 
สีน้ าตาล สีเหลือง และสีขาว ในลักษณะเดียวกับการออกแบบกราฟิกบาร์ช่ือนั้นต้องแบ่งเป็น          
2 บรรทัด โดยบรรทัดบนแสดง ช่ือ-สกุล ผู้ด าเนินรายการ ส่วนบรรทัดล่างแสดงรายละเอียด        
ของ ช่ือ-สกุล การออกแบบส่วนแนะน าช่ือผู้ร่วมรายการ (Name Bar) นั้น ช่ือ-สกุล ต้องโดดเด่นกว่า
รายละเอียดบรรทัดล่าง จึงใช้ขนาดตัวอักษรท่ีใหญ่กว่าบรรทัดล่าง และเลือกใช้สีตัวอักษรสีอ่อน     
วางบนพื้นสีเข้ม ท าให้ข้อความนั้นอ่านง่าย เด่นชัดมากขึ้น ขนาดโดยรวมของช้ินงานท้ังหมด         
ต้องไม่ใหญ่จนเกินไป และไม่บดบงัภาพรวมของการน าเสนอเมื่อต้องน าไปใช้งานจริง  
 

 
 

ภาพท่ี 4.14  ตัวอย่างการออกแบบกราฟิกส่วนแนะน าช่ือผู้ร่วมรายการ (Name Bar) 
ในโปรแกรม Adobe Photoshop 

 

 
ภาพท่ี 4.15  ตัวอย่างการออกแบบกราฟิกส่วนแนะน าช่ือผู้ร่วมรายการ (Name Bar)  

ในรายการติวเข้มก่อนสอบ ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ครั้งท่ี 1-3 
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  1.2.3 ขั้นตอนหลังออกแบบ 
    ผู้ออกแบบท าการตรวจสอบความถูกต้องของช้ินงานให้ถูกต้อง แม่นย า             
การตรวจสอบความถูกต้องของไฟล์ ความละเอียดคมชัด ขนาดงาน (Size) เพื่อให้งานนั้นส าเร็จ
สมบูรณ์ตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้ จึงจะอัปโหลดไฟล์เข้าระบบเก็บข้อมูลออนไลน์ 
(SharePoint) และแจ้งความเรียบร้อยผ่านทางแอปพลิเคชัน Line ให้ผู้ขอใช้บริการท าการตรวจสอบ
ไฟล์ในระบบอีกครั้ง หากไม่มีการแก้ไขใดๆ  เป็นอันเสร็จส้ินกระบวนการออกแบบกราฟิก            
เพื่อสนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 
 

ภาพท่ี 4.16  ตัวอย่างการอัปโหลดไฟล์เข้าระบบเก็บข้อมูลออนไลน์ (SharePoint) 
 

  รายการ เพื่ อ ก าร ศึก ษ า ชุดวิ ช า  10151  ไทย ศึกษ า ขอ งมห าวิท ย า ลัย                    
สุโขทัยธรรมาธิราช นั้น ได้เผยแพร่ทาง เฟซบุ๊กเพจ (Facebook Page) STOU Chanel สามารถ          
ดูตัวอย่างได้ในลิงก์ https://www.stou.ac.th/link/LxtD0 หรือ QR Code 

 

ภาพท่ี 4.17  แสดง QR Code รายการเพื่อการศึกษา ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา  
ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชท่ีได้เผยแพร่ทาง เฟซบุ๊กเพจ (Facebook Page) STOU Chanel 
 

https://www.stou.ac.th/link/LxtD0
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ภาพท่ี 4.18  ตัวอย่างการเผยแพร่รายการรายการติวเข้มก่อนสอบ  
 
ตอนที่  2 ผลการศึกษาความพึงพอใจที่ มีต่อการออกแบบกราฟิกรายการเพื่ อการศึกษา            
ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 
 หลังจากการออกแบบกราฟิกรายการ ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษาแล้ว ท าการประเมิน     
ความพึงพอใจท่ีมีต่อการออกแบบกราฟิกรายการ จากผู้มาติดต่อขอใช้บริการงานออกแบบกราฟิก    
ท่ีเกี่ยวข้องกับการผลิตรายการเพื่อการศึกษาชุดวิชา ได้แก่ อาจารย์ประจ าชุดวิชา นักเทคโนโลยี-
การศึกษาประจ าชุดวิชา และนักเทคโนโลยีการศึกษา ปฏิบัติการก่อนการออกอากาศในเฟซบุ๊กเพจ 
(Facebook Page) STOU Chanel ปรากฎผล ดังนี้ 
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ตารางที่ 4.5 คะแนนความพึงพอใจท่ีมีต่อการออกแบบรายการ (n=5 คน) 

รายการประเมิน M SD. แปลผล 
1. ความเหมาะสมของการใช้สีพื้นหลัง 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
2. ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
3. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
4. ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
5. ความถูกต้องของเนื้อหา 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
6. ความเหมาะสมขององค์ประกอบในหน้าจอ 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
7. การออกแบบกราฟิกหน้าจอ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
8. ภาพพื้นหลังสอดคล้องกับชุดวิชา 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
9. ภาพประกอบคมชัด มองเห็นชัดเจน 4.20 0.84 มาก 
10.ความทันสมัยและความแปลกใหม่ 4.40 0.89 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.64 0.56 มากที่สุด 
 
 ความพึงพอใจท่ีมีต่อการออกแบบกราฟิกรายการชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ในภาพรวม    
อยู่ในระดับมากท่ีสุด (M = 4.64, SD = 0.56) เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ด้านความเหมาะสม        
ของขนาดตัวอักษร ความเหมาะสมของสีตัวอักษร ความถูกต้องของเนื้อหา ความเหมาะสม           
ขององค์ประกอบในหน้าจอ และภาพพื้นหลังสอดคล้องกับชุดวิชา มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ            
มากท่ีสุด (M = 4.80, SD = 0.45) และภาพประกอบคมชัด มองเห็นชัดเจน มีความพึงพอใจ            
อยู่ในระดับมาก (M = 4.20, SD = 0.84) 



 

บทท่ี 5 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 
 การวิเคราะห์กระบวนการออกแบบกราฟิก เพื่อสนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา กรณีศึกษา 
ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช มีวัตถุประสงค์ เพื่อวิเคราะห์
กระบวนการออกแบบกราฟิก ศึกษา และวางแผน ก าหนดขั้นตอนการท างานให้เป็นระบบ โดยศึกษา
จาก ก ร ณี ก ารอ อ ก แ บ บ ก ร าฟิ ก ร าย ก าร เพื่ อ ก าร ศึ ก ษ า  ชุ ด วิ ช า  1 0 15 1  ไท ย ศึ ก ษ า                        
ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  
 
5.1 สรุปผลการวิเคราะห์ 
 การวิเคราะห์กระบวนการออกแบบกราฟิก เพื่อสนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา กรณีศึกษา 
ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช สามารถสรุปผลได้ ดังนี้  
 5.1.1 งานกราฟิกในรายการเพื่อการศึกษาถือเป็นองค์ประกอบหนึ่งท่ีท าให้รายการนั้น      
มีความสมบูรณ์ และน่าสนใจมากยิ่งขึ้น ไม่ว่าจะเป็นรายการสดหรือรายการท่ีใช้การบันทึกเทป     
ล้วนต้องใช้กราฟิกเข้ามาประกอบท้ังส้ิน ไม่ว่าจะเป็นการใช้ ตัวอักษร รูปภาพ งานกราฟิก
ภาพเคล่ือนไหวต่างๆ จากการท่ีได้ปฏิบัติงานในต าแหน่งนักวิชาการช่างศิลป์ ท้ังได้ศึกษาค้นคว้า    
ด้วยตนเอง และมี ผู้เช่ียวชาญแนะน า ท าให้ได้รับความรู้และเทคนิคการท างานต่างๆ เกี่ยวกับ        
งานกราฟิกสนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา  
 การออกแบบส่วนประกอบรายการเพื่อการศึกษา ประกอบด้วย ส่วนน าเข้าสู่รายการ 
(Title), แถบป้ายประกาศหัวข้อรายการ (Bottom Bar), ส่วนแนะน าช่ือผู้ร่วมรายการ (Name Bar) 
และส่วนปิดรายการ (Credit) ในกระบวนการผลิตนั้นต้องมีการวางแผน และก าหนดขั้นตอน         
การท างานให้เป็นระบบ การผลิตงานให้ดีมีคุณภาพ ทุกอย่างจะสัมฤทธิ์ผลได้นั้น ต้องค านึงถึงขั้นตอน
การออกแบบ ดังนี้ 

1. ขั้นตอนการด าเนินการวิเคราะห์ 
 ศึกษาจากเอกสารการผลิตส่ือประจ าชุดวิชา จากแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้           
ของมหาวิทยาลัย ได้แก่ Social Media ของมหาวิทยาลัย ประกอบด้วย YouTube, Facebook 
เว็บไซต์คลังส่ือของมหาวิทยาลัย STOU Media และบทเรียนออนไลน์สมบูรณ์แบบของชุดวิชา      
บนระบบ STOU e-Learning ตลอดจนข้อเสนอแนะจากผู้เช่ียวชาญเป็นแนวทางในการวิเคราะห์     
การออกแบบกราฟิก เพื่อสนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 

2. ขั้นตอนในการวิเคราะห์การออกแบบ   
1) ขั้นตอนก่อนการออกแบบ ประกอบด้วย การประสานงาน การตรวจสอบข้อมูล    

และประเมินรายละเอียดงานเบ้ืองต้น 
2) ขั้นตอนการออกแบบ ประกอบด้วย กระบวนการคิด หลักการพิจารณาสี                              

การจัดองค์ประกอบ การเลือกใช้โปรแกรม การก าหนดขนาดช้ินงาน การรวบรวมความคิด          
และสืบค้นข้อมูลท่ีมีความเกี่ยวข้องมากท่ีสุดมาใช้ในการออกแบบ  
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 3) ขั้นตอนหลังการออกแบบ การก ากับดูแล การตรวจสอบความถูกต้องของงาน        
มีความแม่นย า และการส่งมอบงานผ่านระบบออนไลน์ SharePoint 
 5.1.2 ความพึงพอใจท่ีมีต่อการออกแบบกราฟิกรายการชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา         
ในภาพรวมอยู่ ในระ ดับมาก ท่ี สุด  (M = 4.64 , SD = 0.56 ) เมื่ อพิ จารณ ารายด้าน  พบว่ า                        
ด้านความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร ความเหมาะสมของสีตัวอักษร ความถูกต้องของเนื้อหา             
ความเหมาะสมขององค์ประกอบในหน้าจอ และภาพพื้นหลังสอดคล้องกับชุดวิชา มีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมากท่ีสุด (M = 4.80, SD = 0.45) และภาพประกอบคมชัด มองเห็นชัดเจน มีความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมาก (M = 4.20, SD = 0.84) 
 
5.2 ข้อเสนอแนะ 
 จากการวิเคราะห์กระบวนการออกแบบกราฟิก เพื่อสนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา 
กรณีศึกษา ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช มีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

1)  กระบวนการออกแบบกราฟิกเพื่อสนับสนุนรายการเพื่อการศึกษา กรณีศึกษา       
ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา เป็นการผลิตกราฟิกท่ีเกี่ยวกับด้านประวัติศาสตร์ สังคม วัฒนธรรมของไทย 
ต้ังแต่อดีตจนถึงปั จจุบัน  หลักการออกแบบควรเลือกใช้ภาพประกอบและสีท่ี เหมา ะสม                       
สามารถแสดงถึงข้อมูลต่างๆ ในรายการได้อย่างชัดเจน ส่ือถึงอารมณ์และแนวทางของรายการ             
ช่วยในการน าเสนอเรื่องราวของรายการให้ชัดเจนยิ่งขึ้น  

2) ในขั้นตอนการออกแบบ จ าเป็น ต้องมีความรู้ ใน เรื่องของอั ตราส่วนภาพ             
ต้องระมัดระวังในเรื่องของอัตราส่วนภาพ การวางรูปแบบให้อยู่ใน Safety Area ข้อจ ากัดในการเสนอ
รายละเอียดต่างๆ ของงานกราฟิก เพื่อให้งานท่ีออกมามีความเหมาะสม และมีประสิทธิภาพ                  
ในการส่ือสารไปยังผู้ชม  

3) การออกแบบกราฟิก ผู้ออกแบบจะต้องรู้วัตถุประสงค์หลักของรายการ และต้องรู้ว่า      
กราฟิกท่ีจะออกแบบนั้นน าไปใช้อย่างไร ใช้กับส่ือประเภทไหน จะต้องใช้เวลาในการออกแบบ             
นานเท่าใด ควรประเมินระยะเวลาในการออกแบบ เพื่องานออกแบบท่ีดี และมีประสิทธิภาพมากขึ้น  

4) ส าหรับผู้ท่ีสนใจจะศึกษาเรื่องกระบวนการออกแบบกราฟิกรายการเพื่อการศึกษา
นั้น ผู้จัดท ามองเห็นแนวโน้มการผลิตส่ือในยุคปัจจุบัน ซึ่งมีส่ือทางด้านการศึกษาและให้ความรู้         
ท่ีมีการเผยแพร่บนส่ือออนไลน์มากมายหลายแพลตฟอร์ม กราฟิกจึงมีบทบาทกับการผลิตส่ือ        
เป็นอย่างมาก ผู้ออกแบบจึงต้องมีทักษะทางด้านศิลปกรรม เพื่อถ่ายทอดความคิดให้ออกมาสวยงาม
น่าสนใจ ต้องมีทักษะในการส่ือสาร เพื่อให้กลุ่มเป้าหมายเข้าใจเนื้อหาสาระ ต้องมีประสาทสัมผัส      
ท่ีไวต่อการรับรู้ และการเปล่ียนแปลงของยุคสมัย ต้องเป็นผู้น าในการก าหนดรูปแบบใหม่ๆ ต้องธเป็น                       
ผู้เสาะแสวงหาเรียนรู้เครื่องมือในการผลิต และเทคนิคการออกแบบใหม่ๆ อยู่ตลอดเวลา เพื่อช่วย           
ในการท างานให้สะดวก รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพมากขึ้นท้ังนี้ ผู้ออกแบบจ าเป็นต้องมีความรู้            
ความเข้าใจในด้านการออกแบบ เพื่อช่วยให้สร้างสรรค์ผลงานกราฟิกในการส่ือความหมายได้อย่าง           
มีประสิทธิภาพ โดยมีองค์ประกอบของความสวยงาม และมีแนวความคิดในการออกแบบท่ีดี 
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และบริการวิชาการแก่สังคม พ.ศ 2564 
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ภาคผนวก ข 

รายละเอียดชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินความพึงพอใจการออกแบบกราฟิก 

ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา 
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ประวัติผู้ออกแบบ 

 
ช่ือ-สกุล  นางสาวนพรัตน์ ศุภรัตนาภิรักษ์ 
ต าแหน่ง  นักวิชาการช่างศิลป์ ปฏิบัติการ 
เกิดวันท่ี   4 มิถุนายน พ.ศ. 2532  อายุ 35 ปี 
 
1. ประวัติการศึกษา 

วุฒิการศึกษา ปีที่ส าเร็จการศึกษา สถาบันการศึกษา 
ปริญญาตร ีศิลปบัณฑิต (ศล.บ.)   
สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 

2555 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
สาขาวิชาการออกแบบ 

2551 วิทยาลัยเทคนิคราชบุรี 

มัธยมศึกษาตอนต้น  2548 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการปราณบุรี 
    
2. ประสบการณ์ท างาน   15 ธันวาคม 2559 จนถึงปัจจุบัน  

 ปฏิบัติงานต าแหน่งนักวิชาการช่างศิลป์ปฏิบัติการ ณ ศูนย์โสตทัศนศึกษา 
 ส านักเทคโนโลยีการศึกษา 

 
3. ประวัติด้านการฝึกอบรม  

ปี 2567 - ฝึกอบรมเรื่อง การใช้โปรแกรมส าหรับการออกแบบกราฟิกเว็บไซต์  
  และมัลติมีเดีย 
- ฝึกอบรมเรื่อง การพัฒนาศักยภาพและยกระดับทักษะการเตรียม       

ความพร้อมส าหรับการผลิตส่ือ AR และ VR  
   ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
- ฝึกอบรมเรื่อง การพัฒนาศักยภาพการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการส่ือสาร

และการท างานร่วมกันส าหรับบุคลากรสายสนับสนุนวิชาการ           
ของ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

- ฝึกอบรมเรื่อง การใช้ AI เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการท างาน 
ปี 2566 - ฝึกอบรมเรื่อง การใช้โปรแกรม 3D Vista 

- ฝึกอบรมเรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro 
- ฝึกอบรมเรื่อง การแลกเปล่ียนเรียนรู้สร้างแนวปฏิบัติท่ีดีในการออกแบบ

และพัฒนาระบบทักษะดิจิทัล และปรับใช้กับระบบการเรียนการสอน
ออนไลน์สมบูรณ์แบบของมหาวิทยาลัย 

- ฝึกอบรมเรื่อง แนวโน้มของโลก AI กับการรับมือเพื่อการเปล่ียนแปลง
การศึกษาทางไกล 
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- ฝึกอบรมเรื่อง TikTok ชุมชนทางการเรียนรู้เพื่อการศึกษากับ              
  การประชาสัมพันธ์ 
- ฝึกอบรมเรื่อง แลกเปล่ียนเรียนรู้ด้านการบริหารจัดการท่ีดีเกี่ยวกับการ

ผลิตส่ือและการสร้างภาพลักษณ์องค์กร 
ปี 2565 - ฝึกอบรมเรื่อง พัฒนาบุคลากรของมหาวิทยาลัยรุ่นท่ี 1 หลักสูตร DL01 

การพัฒนาทักษะดิจิทัลด้านปัญญาประดิษฐ์ 
- ฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการเรื่อง การออกแบบ AR Application            
ด้วยโปรแกรม Unity   

ปี 2564 - ฝึกอบรมเรื่อง AI ปัญญาประดิษฐ์ ความท้าทายรูปแบบใหม่กับการศึกษา   
  ทางไกล 

ปี 2562 - ฝึกอบรมเรื่อง การพัฒนารูปแบบรายการวิทยุโทรทัศน์ของ มสธ.  
  ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ท 
 

 

 


